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Prologo Simbolos 


Este es el quinto libro electronico de Tjalling B-- Ganan las Blancas 
Goedemoed sobre Juego de Damas. Los cursos N-- Ganan las Negras 
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Cc : «I7» Cuadro 17 
UBO PIO . Piece 4345» La pieza del cuadro34 
Curso introductorio de Juego de Damas DI RIS Cuadros 27 y 28 
Curso de Juego de Damas parte 1 22- 17! 22-17 es un movimiento fuerte 
Curso de Juego de Damas parte 2 91 - 179 99. I Tes ui error 
Curso de Juego de Damas parte 3 22- 175 22 - 17 es un movimiento obligado 


Exercise 1555 Las 3 estrellas indican un 
Este curso se propone llenar el vacio entre FERION 
El Curso previo y Curso de Juego de Damas 
parte 1. Para muchos, en especial para 
principiantes y niĥos, este curso podria ser 
una bienvenida introduccion, que del todo 


no es tan facil. Fuentes 

Se tratan espectos elementales del juego, como 

formaciones, ataque, defensa, cambio de Base Tournament - Piet Bouma 

piezas y combinaciones. Profundizamos en http://toernooibase.kndb.nl/ 

combinaciones. Usted aprendera como buscarlas. Muchos ejemplos son tomados de juegos reales 
Transportar piezas y removerlas es un que encontrĉ en la Base Tournament, una base de 
aspecto esencial. datos con muchos juegos. 


Se han tomado muchos ejemplos de juegos 
reales para los temas de este curso. 


Tambiĉn trataremos aspectos elementales sobre Turbo Dambase — Klaas Bor 

Posicion y como construir posiciones. http://www.turbodambase.com/tdamhome.php 
Damos algunas claves sobre como responder Otra base de datos en linea, con muchos juegos. 
la apertura del juego. Usĉ la posicion de mi propia colecci6n de 


posiciones guardada en los archivos de Turbo Dambase. 


Leer spelenderwijs dammen deel 3 — Pieter 
Bergsma 
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Acerca de los cursos de Damas 


Estos cursos han provocado muchas respuestas 
Entusiastas de muchos paises. 

Estas respuestas me motivan a seguir escribiendo 
Y corrigiendo los cursos. Los dos primeros cursos 
Han sido corregidos y el Curso de damas parte 3 
pronto sera corregido. 

Jugadores de Damas de varios paises han traducido 
Los cursos a otras lenguas. He tenido el honor de 
Recibir mensaĵjes de traducciones al Chino, 
Espaŭol, Frances, Holandĉs, Creole e Italiano. 
Tambiĉn recibi mensajes de Uganda y de 

Brasil, donde el curso se usa en las clases 
escolares. 

Toda noticia sobre el uso de los cursos en otros 
paises eser4 bienvenida! 

Los cursos son patrocinados por el miembro de la 
FMJD, Frits Luteyn, jugador fuerte con mucho 
conocimiento. Luteyn ha jugado en los 
campeonatos de Holanda muchas veces. 

Puede visita su sitio web en: 


http://home.kpn.nl/dammen/ 
o tambien: 
http://www.luteyn.net/damclub/ 


Mi propio blog: 
http://damwereld.weblog.n1/ 

o tambien: 

http://www. graficelly.nl/klant/tg-web/ 


Otros enlaces: 
FMJD: 
http://www.fmjd.org/ 


10 x 10 — Wieger Wesselink 
http://www.10x10.dse.nl/index.htm] 


DamMentor: 
http://www.dammentor.nl/index.pl 


Personalmente hice la correcci6n de este curso. 
Cualquier lista de errores siempre es bienvenida 
para corregir aquellos que no pude ver. 


Tjalling Goedemoed 
Leeuwarden, 13-04-2012 


A . 


Como hemos mostrado en el primer curso previo, 
Los cuadros del tablero estan numerados de 1 
a 50. 

















La mejor manera de aprender los nimeros es anotar 
sus juegos, sin mirar un tablero numerado. 

Asi, pronto aprendera, de memoria, los nimeros 

de cada cuadro. 

















Observe que si va del cuadro 3 hacia abajo, 
cada cuadro es 10 veces mayor: En esta fila 
la numeracion es: «3, 13, 23, 33, 43». 

















En esta fila los cuadros estan numerados «10, 20, 
30, 40, 50». 

















Si aŭn no conoce los nŭmeros de memoria, usted 
puede encontrar el nŭmero de un cuadro asi.: el 
nŭmero marcado esta en la columna 8. Por tanto, 
el nimero es «8 H10 - 10 = 105 = «385. 











= 


Ahora mostramos un tablero sin nimeros. Vera 
que el cuadro marcado esta en la columna 9. 
Por tanto, el nimero del cuadro marcado es: 

«9 110--10-r- 10 - 105 = «495. 




















Las Blancas juegan 37 — 31: la pieza del cuadro 437» 
va al 431». Las Negras deben capturar dos piezas: 

26 x 37 x 28, pero solo anotamos: 26 x 28. 

Las Blancas capturan tres piezas: 33 x 22 x 13 x 4. 
Nosotros sĉlo anotamos: 33 x 4. 

A veces los mismos movimientos marcan la 
numeracion. Eso luce asi: 


137-31 26 x28 
2.33x4 














EEE 


Ej. 1.1 A) Ponga piezas Negras en «10, 17, 19». 
Ponga piezas Blancas en «28, 32, 37» 


B) „Como ganan las Blancas con una combinaci6n? 
jEscriba los movimientos! 





i 











Ej. 1.2 A) Ponga piezas Negras en «7, 18, 20» 
Ponga piezas Blancas en «30, 34, 40». 


B) „Como ganan las Blancas con una combinaci6n? 
jEscriba los movimientos! 











ENE 





Ej. 1.3 A) Ponga piezas Negras en «10, 18, 20». 
Ponga piezas Blancas en «28, 33, 38» 


B) „Como ganan las Blancas? 














Ej. 1.4 A) Ponga piezas Negras en «8, 9, 15, 18, 29» 
y piezas Blancas en «25, 30, 32, 38». 


B) „C6mo ganan las Blancas? 





Roel Boomstra (l) anotando un movimiento 
en su juego contra Marino Barkel 


Ej. 1.5 A) Ponga piezas Negras en «11, 12, 13, 14, Ej. 1.8 A) Ponga piezas Negras en «10, 16, 17, 19, 
325 y piezas Blancas en «26, 31, 33, 35, 36» 245 y piezas Blancas en «27, 32, 33, 34, 40». 
B) „Como ganan las Blancas? B) ;C6mo ganan las Blancas? 








Ej. 1.6 A) Ponga piezas Negras en «9, 12, 16, 18» 
Y piezas Blancas en «21, 29, 36, 375. 


B) „Como ganan las Blancas? 











Ej. 1.7 A) Ponga piezas Negras en «12, 13, 14, 22, 
235 y piezas Blancas en «33, 37, 38, 39, 415. Xinyue Qi contenta con su trofeo ganado en un 
Torneo abierto de Tailandia. Luego lleg6 a ser 


B) ;C6mo ganan las Blancas? Somero Munago 


Presentacion de temas 


Formaciones 


Son construcciones de dos, tres o m4s 
Piezas que trabajan juntas. El Tenedor 
Y la Cola son formaciones bien conocidas. 

















Hay dos Colas Blancas: 28 /32 /37 34 /40/45. 
Se pueden usar para una combinacion. 


128-22 17 x28 

2.234-3025 x34 

3.40x 1813 x22 
432x3 


Ataque y defensa 

















La pieza delt «285 puede ser atacada por las 
Blancas, en dos maneras. 

Si las Blancas atacan con 38 — 33 

Las Negras pueden defenderse con 12 — 17! 
33x2217x28. 

Si las Blancas juegan 38 — 32 las Negras no 
pueden defender la pieza. 


Cambios 

















Hacer un cambio es como hacer un 

trato. Cada jugador pierde sus piezas. 

Las Blancas pueden usar su Cola 33 / 38 / 42 
Para hacer un cambio, en dos formas diferentes. 
Pueden cambiar 1 x 1 si juegan 33 — 29 24 x 

33 38 x 29. 

Tambiĉn puden hacer un 2 x 2, si mueven 
33-2822x3338x2015 x 24. 


Combinaciones 




















A veces es bueno sacrificar piezas para 
capturar otras piezas. 

Las combinaciones pueden tener dos metas: 
Dar piezas para ganar una cantidad mayor. 
Dar piezas para hacer una corona. 


Las Blancas ganan con la combinaci6n: 34 — 30 25 x 34 39 


x6B-. 


Formaciones.. 


Es bueno asegurase de que sus piezas trabajen juntas 
en formaciones, las cuales son construcciones de 
varias piezas. Mostraremos las mas importantes 
formaciones en el Juego de Damas. 

















Las Blancas usan una Cola para una combinacion: 


271-2116x27 
31x4 

















Las Blancas tienen un Tenedor. Si la pieza del «395 
va al «38», tambiĉn es un Tenedor. 
Las Blancas lo usan para una combinacion. 


29-2430x 19 
28-23 19x28 
33x2 




















Aqui el Tenedor se invierte. 

Las Blancas hacen una combinaci6n donde las 
Negras solo eligen como capturar. 

Ad libitum significa elecci6n. 


28 —23 ad lib. 
33x4 

















Las Blancas tienen una Cruz. Hacen una combinaci6n 
con eleccion para las Negras en un segundo movimiento. 


21-2126x17 
28 — 22 ad lib. 
32x 14 

















Piramide blanca en el centro. Tambiĉn 
puede verse en otras partes del tablero. 


Combinacion de las Blancas. Si las Negras 
retroceden despuĉs de 28 — 22 con 16 x2733 x31, 
las Blancas ganan una pieza. Despuĉs de retroceder, 
las Blancas hacen una combinacion a corona. 


28-2227x 18 
37-3126x28 
33x4 

















Piramide Blanca con una pieza extra en el «27». 
Esta construccion se ve en muchos juegos. 

Una pieza Negra es llevada al «175 y luego 
hacen una combinacion con 28 — 23. 


27-2116x27 

32x2126x 17 

28-23 19x28 
33x2 

















Las Blancas tienen un Diamante. Hacen una 
combinacion muy interesante. 


28-23 18x29 
37-3126x28 
33x2 

















Hay una formacion extra 40 / 45, llamada 
Formacion Olimpica. Desde aqui las Blancas 
pueden ejecutar combinaciones. En este caso, 
una Coup Royal (mas informacion sobre esta en 
Curso de Juego de Damas Parte [) 


21-2218x27 
32x2123x34 
40x716x27 






































Ejercicio 2 
£Cudl pieza Blanca moveria usted? 

















Ejercicio dn 

Tomado del juego Gerben van Steenbergen 
- J. van Donkelaar. Las Blancas tienen varias 
formas de hacer un Tenedor. 


A) „C6mo pueden las Blancas hacer un Tenedor? 


B) „Por quĉ la posicion de las Negras es dĉbil? 


Asi transcurriĉ el juego: 


1... 11-17 
2238-329-13 
329-2417-21 
440-35 12-17 
539-33 17-22 
628x1721x 12 

7.333 —28 

















Las Blancas tienen un Tenedor y una Cola. 
Las Negras sin movimientos validos. 12 — 17 
topa con 28 —22 17 x28 32 x 12 1. 


7... 18 — 23 puede ser castgado con 8.30 —25 19 x 
309.28 x 1730 34 10.27 — 221 


C) ;C6mo es castigado 10... 34 — 399 














£Cuadl de los siguientes movimientos haria usted? 
„Por que? 


A) 37-32 
B) 43-39 
C) 44-39 



































Chogoliev — Tolchykau 


Las piezas Negras estan dispersas. Las Blancas usan 
formaciones para explotar esta debilidad. 


41.48 — 43! 


Ejercicio Qu 
Llene los espacios como corresponde. 


A) Las Blancas amenazan jugar ........... 


41...13- 19 
42.33-2822x33 
43.39 x 28 


B) Las Blancas amenazan jugar ......... 


43..17-21 
44,44 39 10- 14 


Despuĉs de 44... 11 — 16 las Blancas juegan 
45.28 — 22 10-14 46.32-28 14-20 47.39 33 
Y las Negras quedan paralizadas.. 




















C) La posici6n de las Blancas contiene (a excepcion 
De la pieza del 4355) dos .......... 


45237 -3126x37 
46.32 x41 


D) Las Blancas amenazan jugar ................... 


46... 14-20 
41.28 — 22121 — 26 
4841 -37 

















Las Negras sin movimientos. 48... 19 — 23 es 
castigado con 49.34 — 30 25 x 34 50.39 x 28. 
Por tanto, juegan 11 — 16 y permiten al «225» 
avanzar a corona. 


El juego sigui6 asi: 

11-16: 49,22-107 16=21: 50.T7-12: 21-27 
5I,l12=8':/19=23::52:.8-3.723-28.:53::3-9 
21-32 54.9-36 32x41 55.36x47 26-31 
56.47-42 31-36 57.42-47 28-32 58.43- 
38 32x43 59.39x48 24-29 60.47x15 36- 
41 61.48-42 41-46 62.15-38 46-23 
63.38-32 2-0 

















H. Meijer — K. Bor 


Ejercicio 7 
£Cudl movimiento fuerte pueden hacer las Blancas 
y cual es su plan? 

















La pieza Negra del «285 puede ser atacada 
con el movimiento 


38 — 32! 


Las Negras no tienen manera de defenderse. 

Es peligroso tener una pieza muy adelantada. 
Usted debe cuidar que las piezas 

adelantadas esten bien respaldadas para defenderlas 


de ataques. Esas piezas adelantadas las llamamos 
Puntas de lanza. 

















En este caso, las Negras pueden defender su 
Punta de lanza del «285. 


138-3213-19 
2232x23 19x28 
3.143 -38 


10 

















Aqui tienen dos posibles defensas: 


1) 3... 14-19 4.38 -32 19-23 
2)3...22- 27 y el ataque 4.38 — 33 
topa con 27-32 5.33 x 2232 x 41. 

















En este caso, con una pieza extra en el «365 al ataque 
de las Blancas es mucho mas fuerte. 


138-3213-19 
2232x23 19x28 
3.143 -38 

















Ahora ambos esfuerzos de defensa fallan: 


1)3... 14- 194.38 32 19-23 5.36 31! 
Y las Blancas jugaran 32 — 27 luego. 
Las Negras no tienen buena defensa. 





2)3...22-274.38 — 33! Y las Blancas ganan 
Una pieza tras 27-32 5.33 x 2232 x 41 
6.236 x47 Bel. 


Una pequefa diferencia posicional puede hacer una gran 


diferencia en el resultado del juego. 

















Con la pieza 6 en el «75 las Negras pueden 
Defender la Punta de lanza: 


138-327-— 12! 
2232x23 13-18 


Recuperando la pieza. 

















Hay dos Puntas de lanza Blancas no respaldadas 
Por un centro fuerte. Las Negras trabajan bien, 
juntas y en formaciones. Y amenazan con ganar 
una pieza asi: 13 — 19 24 x 13 8 x 28. Las Blancas 
pueden tratar de defenderse en dos formas: 


1) 1143 -38 13 - 192.24 x 13 8 x 28 3.38 
-3228-33!4.229 x3822-285.32x 
23 18 x 49 Nr 


2) 1.44 —40 con la intenci6n de responder 13 
-1924x138x28 by 29- 24120 x 29 
34 x 32 =. Pero las Negras tienen algo 
mas fuerte: 20 — 25!12.43 — 38 
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Ahora 13 - 1924 x 13 8 x 28 38 — 32 no es ganador 
Para las Negras. Aŭn tienen un ataque sorprendente 
al «24» mediante un sacrificio! 

2...22-28!13.23 x 32 14 — 19 recuperando 

dos piezas. 

















Las Blancas pueden atacar la Punta de lanza del 
«27», con las piezas «37 y 415. Las Negras solo 
Tienen una defensa: la pieza del «115». 

Las Blancas pueden atacar dos veces y ganar la 
pieza. 


137-3211-16 
2232x2116x27 
341-37 


las Blancas amenazan una pieza con al ataque 

37 — 32. Si las Negas quieren parar este movimiento 
con 3... 23 — 28, las Blancas se ganan una pieza 

con la simple combinaci6n38 — 32. 


3..23 — 28 
4138-3227x38 
543x128x17 

















La pieza del4335 permite a las Negras defender 
su Punta de lanza, con un cambio. 


137-3214-19 
232x2122-28 
3.233 x22 18 x 16 


Sin embargo, las Blancas tienen un plan mejor. 
Pueden deshacerse de la pieza 33 y de la pieza 
Negra del centro, con un cambio: 


1233 -2923 x34 
2.399 x30 18-23 
337-3211-16 
432x2116x27 
541-37 














Las Negras pueden probar la defensa horizontal 
23 — 28, pero esta defensa falla: 


S....23 —28 
6238-3227x38 
743x23 13-19 


Las Negras atacan la pieza 23. Y un movimiento 
Libre permite a las Negras un avance: 


8.226-21 19 x28 
9.221 16 





12 


La pieza «165 va rdpido a corona y las Blancas 
pueden ganar, si siguen concentradas. 

















Las Blancas no pueden atacar 37 — 32, porque 
Las Negras tienen una importante celada en este 
tipo de posiciones. 


1.37 —327 22 — 28! 
2.31 x 24 28 x 46 


Sin embargo, las Blancas tienen un plan mejor, usando 
los vacios de las Negras para amenazar: 


1.139 -33! 


Las Blancas amenazan con 33 — 28. Las Negras no 
pueden ir al «235. Si juegan 1... 

19-2361... 18 —23, las Blancas hacen la combinaci6n 
2.233-2923 x343.43-3934x324.37 x 6 B14. 

Las Negras solo tienen un movimiento valido. 


1... 19 —24 2.48 — 42! 


De nuevo las Blancas amenazan con 33 — 28. Si las Negras 
Juegan 2... 18 — 23 las Blancas responden 3.33 — 28! 22 x 33 
4438x1812x23 5.331 x 22 BH. 


2... 14 —20 
3.333 -2822x33 
431x133-9 
5.238x299x 18 

6.49 — 44 


Es la mejor forma de ganar la pieza. Con 6.43 — 38 
24 x 33 7.38 x 29 tambiĉn se gana, pero da mas chances 
de empatar a las Negras. 


6...24x337.43 -39 


Las Blancas ganan una pieza pero no esta facil ganar 
todo el juego. Por ahora, le mostramos estos ejemplos 
para que aprenda planes importantes y celadas 

en el ataque y 


en la defensa de las piezas. 














Doble ataque de las Blancas al «245. 


1.134 -291 10-15 
229x2015x24 
3.140 — 34 

















Indefendible la pieza «245 con 18 — 23, debido a 
la combinacion: 33 — 29 24 x 33 38 x 7, que gana 
dos piezas. En otros movimientos, las Blancas 

atacan de nuevo con 3.34 — 29 y ganan una pieza. 

















La pieza «65 pasĉ al «75. Las Negras se benefician 
de tener a su disposicion la Cola 7 / 12 / 18. Ahora 
si pueden defender la pieza «24». 


1.34-29 10-15 
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229x2015x24 
3.140 34 














3... 18 —23! 


La pieza «235 ayuda a proteger la «245. 
Despuĉs de 33 — 29 24 x 33 38 x 18 12 x 23, las 
Negras estan bien. 





Un jovencito jugador de Damas 


Ejercicios 1 — 8 Las Blancas tienen un ataque ganador. 
(Cual es el movimiento correcto? 


Ejercicios: 9 — 16 ;C6mo defiende usted 
la pieza atacada? 
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Ataque para una combinacion 

















Las Blancas atacan 34 — 30 y obligan a la defensa 
13 — 19. Luego viene la combinacion 


(coup Philippe). 
34-3014-19 
40-34 29 x40 
35x4424x35 
44-4035 x 44 
43-3944x33 
38x7 

















Las Blancas atacan y, tras la respuesta obligada, 
hacen una bella combinacio6n, donde las Negras 
capturan sin relevancia. 


29-2419-13 
25-20 14 x 34 
33-2919x30 
35x2434x23 
28 x 26 


Las Blancas ganan una pieza. 
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Gantwarg — Boezjinski 


Campeonato Mundial 2012. Las Blancas fallan al 
jugar 40 — 347 Ambos jugadores pasaron por alto 
que las Negras Negras podian forzar un gane: 


40-34: 13-18 
34-29 24-30 
35x24. 14-19 
24x22. 17x39 


Con un avance de la pieza «395. 

















Ejercicio 1 
A) ;C6mo pueden las Blancas atacar? 


B) ;Cual es la respuesta obligada de las Negras? 


C) ;Cudl combinaci6n pueden hacer las Blancas? 
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Cambios 


En el Juego de damas, los cambios son 


Muy frecuentes. En esta lecci6n aprenderemos 


Cuando es bueno hacer un cambio. 


























Las Blancas pueden cambiar en dos formas. 


Pueden mover: 


34-2923 x3440x29 


Tambiĉn pueden jugar: 


34-2923 x3439x30 


En ambos casos, cada uno pierde una pieza. 


A veces se cambia mas de una pieza. 

















Las Blancas pueden cambiar (1 x 1): 


37-3126x3742x31 


Pueden hacer un cambio de 4 x 4: 


21-2218x27 
32x2116x27 
31-3126x37 
42x116x 17 


Tambiĉn pueden cambiar hacia atras, pero 


esto seria un error: 


37-3126x37 
32x41? 

















Las Blancas tienen un vacio amenazante en el «32». 
Las Negras lo aprovechan, con una pequeĤa 
combinacion y se ganan una pieza. 


17-22! 
28x1712x43 
48 x39 


Introducir una combinaci6n 

















Las Blancas quieren deshacerse de la pieza 23 
para hacer una combinacion. Y la remueven 
haciendo un cambio. 


34-29123 x 34 
40x2015 x 24 


Las Negras tambiĉn pueden capturar14 x 25, pero no hay 
diferencia. Ahora la pieza «235 ha desaparecido y las 
blancas se abren paso. 


28-23 19 x 28 
33x 11 
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Preparando un ataque 


A veces cambiamos para poder atacar piezas. 

















Hay dos piezas Negras en la sexta fila. 
Las piezas «27 £ 285 son llamadas Puntas de lanza. 
Para atacar el «275 hay que remover el «28». 


39-33!128 x39 
43 x34 


Luego las Blancas pueden jugar 37 — 32. Es decir, 
contra esta amenaza 37 — 32, nada pueden hacer 
Las Negras e irremediablemente pierden una 
pieza. 

















Si las Blancas atacan la pieza «245» 
de inmediato con 34 — 29, las Negras pueden 
defenderse de dos maneras, con un cambio: 


1)34-2924-3035 x2419x30 
2)34-293-829x2019-23 28x18 13 x 
15 


Para atacar la pieza 24 con ĉxito, las Blancas 
Primero necesitan hacer un cambio. 


28-23!19x28 
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33x1116x7 
39-33 




















Nada pueden hacer las Negras contra el ataque 


34 — 29 y las Blancas se ganan la pieza. 


























Las Blancas cambian 32 — 28 23 x 32 37 x 28 para 
atacar la pieza «24. en el siguiente movimiento 


con 34 —29, 





Nika Leopoldova (a la izquierda) orgullosamente 
mostrando su trofeo. 


Ejercicios 1-8  ;C6mo ganan las Blancas con un cambio seguido de un ataque? 
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[Cuidado! 


Atacar piezas es peligroso. Su oponente 
obtiene un movimiento libre desouĉs de 
un ataque. 














Parece que las Blancas pueden hacer un cambio 
excelente al jugar... 


31-26722x31 
36x27 


Pero el oponente obtiene un movimiento libre y 
lo usa para irse a corona: «475: 


Ejercicio 9 A)“““ ;C6mo se da la combinaci6n? 


B) ;Cudl movimiento aconsejaria usted a las Blancas? 

















Ejercicio 10 A)“““ ;C6mo pueden defenderse las 
Blancas despuĉs de 30 — 25? 19 x 3035 x 247 


B) ;Cudl movimiento aconsejaria usted a las Blancas? 
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Razones Posicionales para hacer 
un cambio 


























Las Blancas pueden hacer varios cambios. 

£Cudl es el mejor? Veamos todas las posibilidades. 
(Usaremos los nŭmeros de los movimientos 

que se ponen al frente de 

estos) 


1)1.31-2722x312.36 x 27 no es bueno. Si las 
Negras juegan 2... 17-213.26 x 17 11 x 31 las 
Blancas pueden igualar con 32 — 28 23 x 3238 x 

36 =. Las Negras pueden hacer un cambio muy fuerte 
con 2... 23 — 2913.33 x 24 19 x 30 4.34 x 

25 y luego 17 —21 5.26 x 17 11 x31 con una pieza 
fuerte en el 4315. Con la ayuda de otras piezas, 

las Negras pueden hacer un avance. 


2)1.231-2722x312.26 x 37 no es malo para las 
Blancas, pero veremos que tampoco esto es el mejor 
seguimiento 


3) 1.34 — 29 23 x 34 2.40 x 29 tampoco es ganador, 
pues las Negras pueden jugar 2... 22 — 27! 3.32 
x2116x27431 x22 17 x 28! (4... 18 x 277 
Pierde una debido a 5.229 —231 19 x 286.33 x 31 
B--1) 5.33 x 22 18 x 27 con una posicion igual. 


4)1.34-2923 x342.39x3022-27!3.32 x21 
16x274.31 x22 17 x 39 5.43 x 34 y despuĉs de estos 
cambios, la posicion de nuevo es igual. 


5)1.32-28!1123 x 322.38 x 27 es un cambio muy 
fuerte. Las Blancas hacen un Cierre Tenedor: las piezas 26 / 
217131/36 bloquean el ala derecha de las Negras. 

















Ocho piezas Negras estan bloqueadas. No pueden 
moverse las piezas «6/7/11/12/16/17/18/ 
225». Con el cambio 22-2833 x22 17 x 28, 


Las Blancas se ganan una pieza, al jugar27 —21!16x2731 


x33 Brl. 


Las Blancas tratan de cambiar las demds piezas 
Negras, dada la ventaja del Cierre: 


2..19-23 
3.34-29123 x 34 
4.39 x 30! 


Las Negras no pueden jugar 4... 13 — 19 por la 
combinacion 5.227 —21 16x276.33 -2822x33 

7.31 x 2. Tras 4... 14 — 19 5.33 — 29! 19-23 6.30 — 24 
23 x 347.40 x 29 las Negras deben hacer un sacrificio. 





Vea que, en lugar de cambiar 1.32 — 28123 x 
322.38 x 27, el simple 1.32 — 27 no da el 
mismo resultado. 

















En este caso, las Negras pueden escapar del Cierre 
Tenedor con un simple cambio de 2 x 2. 


Ejercicio 1 
£Cudl cambio pueden hacer las Negras? 


Las Negras pueden escapar aun sin hacer al cambio: 
1... 23 —28 amenaza con ganarse una pieza 


23 


con 28 — 32, por tanto las Blancas deben cambiar: 
2238-3228x373.31 x4222x314.26x37 =. 


Mostraremos un juego reciente de Ton 
Sijbrands y haremos €nfasis en los cambios 
Hechos en el juego. 


133-28 17-21 


2.239-3321 —26 
3.144 -39 18-23 
431-27 
































Las Blancas preparan el cambio 37 — 31 26 x 37 


42x31. Las Negras pueden jugar 4... 11 — 17 
para eliminar esta posibilidad. 


Ejercicio 2. ;„'C6omo castigan las Negras este juego 
31-31 26x3742x31, despuĉs de 4... 11-17? 


Si las Negras juegan 4... 11 — 17, es usual otro 
cambio : 5.49- 44 6- 11 6.34 — 291 
23 x 347.40 x 29! con una fuerte posicion de centro. 


4..12- 18 
537-31!/26x37 
6.42x31 


Las Blancas cambians, desarrollando su ala izquierda. 
Ahora las piezas 46 y 47 pueden moverse activamente. 


6..7-12 
741-3720-24 
846-4111-17 
947-4217-21 




















Si las Blancas jugaran 49 — 44, las Negras harian 
21 — 26 y la pieza 41 no quedaria en buen lugar. 
Es lo que llamamos una pieza colgante. 

Por eso, las Blancas atacan 31 —26, tras lo cual 
las Negras hacen un cambio. El ala izquierda esta 
bien desarrollada sin una pieza en el 

«41». 


1031 -262-7 
1126x1712x21 
1236-317-12 


13.41 —3621 26 


























Las Blancas tienen una buena posicion con todas 

Las piezas trabajando juntas. El cambio al «225 

es agresivo. La pieza del «225 es cambiada. 

Despuĉs de esto, las Blancas tienen mucho espacio para jugar en el 
ala izquierda. 


1427 -2218x27 
1531 x22 12-17 
1622x 11 16x7 


Las Blancas hacen otro cambio, removiendo 
Del centro la pieza 23. 


17134 -2923 x 34 
18.40x2015 x24 
19.36-31 


24 

















Las Negras no pueden volver al «235 con 
13-18 y 18 —23, pues 13 — 18 es castigado 
con una combinacion. 


Ejercicio3. ;C6mo castigan las Blancas el movimiento 
19... 13 —18? 


19... 8- 12 20.31 —27 

















Las Blancas amenazan con una combinaci6n 
a corona: 27 -21 26x 1728 -23 19x 2833 x 2. 


20..6-11 
21145-4013-18 
22.40-34 10-15 


























Las Blancas pueden cambiar 37 — 31 x 31 cuando 
gusten. Pero antes quieren controlar al ala 
derecha. Por tanto, pone piezas en «25 /30 / 35». 


23.34-30 18-23 

24130-259-13 

25.39-344-9 
26.34 -30 

















El ala izquierda de las Negras esta bloqueada. No 
Pueden cambiar 26... 14 —20?27.25 x 149 x 20, 
porque las Blancas juegan 28.30 — 25 ... 


26....12- 18 
2143-397-12 
28.49-431-6 

















Al fin las Blancas cambian 37 — 31 x 31. Tambiĉn 
podian haber hecho una combinacion 

(C. Springer): 29.227- 22 18 x2730.32 x 21 

23 x4131.21 — 17 ad lib. 32.42-37 41 x 32 
33.38 x 7 pero Sijbrands seguro calcul6 que las 
Negras podian defenderse luego y escoge un 
enfoque mas estratĉgico. 


2937-3126x37 
30.42 x31 

















Las Blancas estin mucho mejor. La pieza «55 esta 
inactiva. Las Blancas controlan ambos extremos. 
Las Negras pueden jugar 12 — 17 para cambiar 
17 —22 x 22. Tras 30... 12- 1731.48 -42 17-22 
3228 x 17 11 x 2233.31 — 26122 x 31 34.26 x 
37 las Blancas siguen mucho mejor. Ejemplo: 
34..6-1135.333-2811-1736.37-3124-29 
37.30 — 241129 x 20 38.31 — 27 con una posicion 
ganadora debido a la amenaza 27 — 22 


30...23 —29 
31.231-26 18-23 
32.28 — 22! 

















Conl1 — 17 x 17 se debilita el ala derecha de las 
Negras y las Blancas atacaran aqui: 32... 11 — 17 
3322x 116x1734.33 —28113 — 185 35.39 —33 
9 — 13 36.48 — 42 Las Negras tienen problemas 
de espacio. S6lo les quedan unos pocos 
movimientosantes de quedar paralizadas. 

Otra variente es: 32... 29 — 34 33.33 — 28 34 
-4034.35 x4424x3535.27-2111-17 
3622x 116x1737.21- 16 15 —20 38.48 — 42! 
(aun mejor que 38.26 —21 17 x 26 

39.16 — 11 etc.) amenazando 44 — 40 35 x 22 32 — 
28 Ad lib. 38 x 7 con un avance. Con 38... 12 

— 18 las Blancas tienen otra combinacion: 39.26 —21 


17 x 26 40.228 —22 18 x2741.32 x 21 26 x 17 42.44 — 


4035 x 33 43.38 x 7 B17. 39...3 — 8 debilita 


la defensa de las Negras; de tal manera, es el 
momento para avanzar con 40.26 —21 17 x 26 
41.16— 11 etc. B-r. 

En el juego, las Blancas no pudieron hacer 

una linda combinacion Pingpong. El mismo tipo 
de combinaciones se muestra en la tercera parte 
del Curso de damas. Esto es tomado del juego 

J. Lemmen — K. Thijssen, Campeonato 
Holandes 2011. 


32...12- 17 
33.32-28/123 x21 
34.225 —20 14 x 34 
35239x3017x 39 
3643 x 149x20 
3730x 83 x I2 

3826x8 


Y las Negras se rinden. 




















Ejercigio 4 
Las Blancas pueden hacer cambios. ;Qu€ piensa 
usted de los siguientes cambios? ;.Mejor para las 


Blancas, para las Negras o es igual? 


A) 34-29 x30 


B)32-28 x 27 
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En el juego W. Poot — W. Leijenaar, surgi6 esta 
posicion. Las Blancas estan en problemas. 

No tienen ni un movimiento bueno. 

Investigue la posicion. ,Cuadl es la mejor respuesta 
de las Negras, en los siguientes movimientos? 


A) 26-21 
B28 9) 
C) 39 — 34 
D) 42-37 
E)27-21 

















skskok 


Si las Negras cambian 24 — 299 33 x 24 22 — 
2832 x 23 18 x 20. (Como castigan las Blancas este 
Cambio, con una combinaci6n? 


Disparos 


Los disparos (o combinaciones) son muy 
importantes. Hacer uno puede tener dos 
propositos: ganar piezas o avanzar a corona. 
Para hacer una combinacion, usted 

siempre debe entregar una o mas 

piezas. 























Bert Aalberts gano una pieza, con una 
combinacion, contra F. Jansen. 


24-2015 x 24 
33-2924x33 
39 x 26 


Entreg6 2 piezas Blancas para recoger 3 
piezas Negras. 

















Las Blancas dan 4 piezas para conseguir una corona, 
tomando 3 piezas. La corona cuesta 1 pieza. Para 
tener una corona, usualmente usted puede sacrificar 
1 o 2 piezas. 


37-3126x30 
35x4 
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En el juego W. Sipma — J. van Hierden, las 
Blancas ganaron jugando: 


22-1823 x12 
32-2731x22 
28x8 


Dan 2 piezas para tomar otras 2 piezas, pero van 
a corona en el siguiente movimiento. 


Veremos varias pistas que le ayudaran a 
detectar combinaciones: 


Transportar piezas 

Remover piezas 

Dar al oponente una corona 
Movimientos garrote 

Combinaciones con miltiples capturas 
Usar un movimiento libre 





J6ovenes jugadores de Damas 





Transportar piezas 
































Ponga 4 piezas Blancas, de manera que las Blancas 
Puedan llevar la pieza Negra del 

Las Blancas quieren una pieza Negra en el «305» «4355 al «315 en un solo movimiento! 

para la combinacion 35 x 2. Las Blancas pueden 
Hevar la pieza del «265 al 4305», entregando 4 
piezas de una vez. 





37-3126x30 
35x2 

















Ahora ponga 4 piezas Blancas, de manera que las 
Blancas puedan llevar la pieza del 4355 al «31», 
dando una pieza 4 veces! 

















En este caso, las Blancas pueden transportar la 
pieza del «265 al «30», permitiendo a las Negras 
una captura 4times! 


37-3126x37 
38-3237x28 
39-3328x39 
40-3439x30 
35x2 














A veces se le puede dar al oponente una corona 
Para llevarla a un cuadro determinado. En este 
caso, la corona es transportada al «305. 


26-21 17x48 
40-3448 x30 
35x2 
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Ejercicio 3. 


Ponga 4 piezas Blancas, de manera que estas 
sean entregadas de una vez y luego otra pieza 


Blanca lleve la corona al «305. 

















Ejercicio 4, 


Ponga 4 piezas de manera que las Blancas 
puedan transportar una corona al «215». 

















Las Blancas transportan una corona al «20», 
con la ayuda de la regla de la captura mayor. 


41-4136x47 
29-2447x20 
15x2 
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Trate de llevar una corona al «215, con la ayuda 
de una captura mŭltiple de la corona. Ponga 4 


piezas Blancas para tal efecto. 




















Ejercicio 6 


Este ejercicio es mas dificil, porque primero 


usted debe eliminar una pieza y luego transportar 


la pieza del «265 al «485 para hacer una 
combinacion a corona. ;DoOnde pone usted las 


otras dos piezas Blancas? 

















Mueven las Negras. 


Quieren una pieza Blanca en el 4325 para hacer la 


combinacion de avance 27 x 40. 


14-20!25x 14 





13-1914x32 
27 x40 














Las Blancas jugaron 40 — 347, dando chance 
para una combinacion a corona. Las Negras 
primero llevan una pieza al «235 y luego 
transportan otra pieza al «135. 


40-3425-30 
34x23 22-28 
32x 128 x48 














Georgiev — Valneris 


Campeonato Mundial 2011. Las Negras no 


movieron 9 — 13 porque en este caso las because in 


Blancas pueden transportar una pieza al 432» 
avanzando al «6». 


9- 13? 
40-34 29 x 40 
35x4424x35 
33-2923 x34 
44-3934x32 

37x6 
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Es peligroso tener vacios en su posicion. 

Aqui las Blancas tienen muchosvacios, como 
«37, 38, 39,48, 505. Si juegan 42 — 377 , las 
Negras usan los vacios para una combinacon. 
Llevan una pieza al«235» y luego juegan 14 — 20. 


42-37. 22-28 
32x12. 13-18 
122x23. 14-20 
25x14. 10x50 


Las Blancas debieron haber cerrado el vacio 
del 4395 moviendo 44 — 39. 


XII Mononexu = 


MINiSdo MAZOWIECKI 


Andrej Filimonov, Thijs v.d. Broek and Kevin 
Machtelink 


Ejercicios 7 — 22 Ganan Blancas o Negras con una 
combinacion. El diagrama muestra los movimientos 
o si sucede un mal movimiento, despuĉs del cual 

el oponente pueda hacer una combinacion. 












































8. Nr 12.38 - 32? 
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Remover pieczas 

















Las Blancas eliminan la pieza del «245 para 
hacer una combinaci6on a corona. 


33-2924 x42 
35x2 

















Las Blancas pueden remover las piezas «12 y 23» 
para hacer la combinacion 34 x 1. 


32-2823 x21 
26x1712x21 
34x1 

















Las Blancas eliminan las piezas «13 y 225 para 


hacer una combinacion con 27 —21. 


24-1913 x24 
32-2822x33 
38x2025x 14 
27-21 16 x27 
31x2 























Las Blancas remueven la pieza «235 primero 
y luego, la pieza «195 para hacer una 
combinacion de avance. 


22-1823x 12 

32-2819x39 

30x 1039x30 
35x24 























Las Blancas remueven la pieza «23» y luego 
Nevan una pieza al «285 en dos pasos. 


34-2923 x34 

28-23 19x39 

38-3339x28 
32x1 
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Las blancas remueven la pieza del «245 y llevan 
una pieza al 4385 para una combinacion 42 x 4. 


35-3024x35 

21-2116x27 

38-3227x38 
42x4 

















Las piezas «25 y 395 se agregan. Las Blancas 
pueden remover la pieza «245», al jugar 35 — 
30 (25 x 34 39 x 30 24 x 35) y el resto de la 
combinacion es igual. 

















Las Blancas remueven la pieza del «175 y llevan 

una pieza al 4335. Mientras, la pieza «145 es 

tambiĉn removida y las Blancas pueden capturar 
25x 3 y hacer una corona. 
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26-21 17 x26 


34-3035 x24 

33-2924x33 

39x1015x4 
25x3 

















Agregamos piezas «16 y 32». Aqui las Blancas 
pueden remover la pieza «175» , al jugar 26 
-21(16x2732x21 17x 26). El resto es igual 
que el anterior. 

















En el juego H. van Dijk — D. Douma, las Blancas 

Jugaron 1.42 — 37? dejando un vacio en el «38». 

La respuesta fue 8 — 12! apuntando lanzas al 

vulnerable punto del «295. Si las Blancas juegan 

2.48 — 42 02.48 — 43 las Negras disparan con 
2..18-23 329x720x47 (or20x 49)4.7-1 y 

tienen una pieza mas al final. 

2.28-22topa con3-83.222x 138 x 30N-1. 

Despuĉs de 2.40 — 34 18 —23!3.29 x 7 20 x 384.32 x 

4321 x415.36x472x 11, las Negras han ganado una pieza. 

2.24 — 19 es castigado con 20 — 2413.29 x20 15 x 

13 Nel. 

2236-3118-233.29x720x384.32x4321x 

415.7- 126 x 37 tambiĉn es muy malo para las Blancas. 

En el juego, movieron 2.28 — 23 

















Las Negras quieren remover la pieza del «295, 
Para ello, primero remueven la pieza del «245! 


2...25 —30! 
3.24x3520-24 
4.229 x2018 x38 
5.32x4321 x41 
6.236x47 15x24 

















Ejercicio )Popga una pieza Blanca extra, de 
manera que las Blancas hagan una combinacion. 

















Ejercicio 2 
Ponga una pieza Blanca extra, de manera que las 
Blancas puedan hacer una combinacion. 
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Ponga una pieza Blanca extra, de manera que las 
Blancas puedan hacer una corona en el «4». 























A. Baliakin — R. Boomstra 


Las Blancas atacan la pieza del «175. Las Negras 
dan a las Blancas un movimiento libre, que estas 
usan para remover la pieza «195 y hacer una 
combinacion. Primero deben remover el «23». 


16-1117-21 
26x813x2 
32-27123 x21 
33-286x17 
28-23 19x28 
34-3025 x 34 
39x 10 


Si las Negras juegan 16-11 17-2228 x8 13 x2, 

Las Blancas ganan con 11-7!2 x 11 32 —28 
23x3238 x2711-17(011-16)33 —28 y de 
seguido las Blancas juegan 28 —23 19 x2834-3025x 
3439x 10. 


Ej. 4 — 19 Las Blancas ganan con una combinacion! 
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Transportar y remover piezas 


























Las Negras pueden transportar una pieza al «23», 
tras lo cual la pieza «285 es eliminada. 


21-2732x23 
2-828 x 17 
19 x 50 


Se llama el Arco, pues la pieza del «32» 
se mueve en forma de arco hacia el «235. 

















Las Blancas transportan la pieza del 4365 al 
«295», tras lo cual la pieza del «235 is removida. 


37-3126x29 
41-4223 x32 
34x1 


Ejerciciog az L2.»ŝ Las Blancas ganan, 
transportando y removiendo piezas. 
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Disparos con captura miltiple 














Andreas Kuyken 
Las Blancas fuerzan un buen gane asi: 
1.22— 18! 


Atacan las piezas «125 y «235. Las Negras 
abandonan la pieza del «235 para empezar a 
atacar por su cuenta. 


1... 12- 17 
2.18 x29 19-24 
3.29-2324-29 

















Parece como si las Negras recuperaran la pieza 
perdida (34 —30 29 x 18=), pero las Blancas 
ejecutan una sorprendente combinacion: 


4.28 — 221! 


La pieza «175 puede tomar cinco piezas, pero la 
pieza «235 tambi€n toma cinco y gana. 


4..17x305.23 x 12 
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Las Blancas juegan I7 — 12 tratando de avanzar. 
Pero las Negras sorprenden a su oponente con una 
combinacion de captura mŭltiple para las Blancas: 


1.17- 1224-30 
2.235 x227x36 


Y la pieza del «365 se va rapido a corona. 

















Mueven las Negras. Estas no juegan 22 — 28? 
debido a 29 -24!120x 1832 x 12, que permite 
avanzar a las Blancas. En su lugar, las Negras 
Juegan el ingenioso16 — 21! esperando atrapar 

a su oponente: 


1... 16-21?! 
223 -18726-31!! 
3.337 x2813 x 44 

















Jaap Bus 


Usted puede aprender mucho de esta composicion. 
Las Blancas se imponen con un gane: 


1.134 —30! 


Amenazando con 28 — 23. La respuesta de las 
es obligada . 


1... 14 — 192.33 — 29! 


Amenazndo con 30 —24 19x3035 x IS BH 
De nuevo la respuesta de las Negras es obligada. 


2..20-25 
330-24 19x30 
4.235x24 

















Gran posicion de las Blancas con punta de lanza 
en el «24». 4...4- 105.28 -23 18-226.23 — 19 
13- 18 7.38 — 32 es letal para las Negras. 





4...4-9 
5.28-23 18-22 
6.223 —- 19 


Tras 6... 13 — 18 7.38 — 32, todo termina, pero las 
Negras pueden ensayar un sacrificio de dos piezas. 
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6... 22-28 
719x89-13 
8.8x1928-33 

















9.38 — 3233 — 39 es empate. Pero las Blancas 
aplican la captura mayor para una combinacion. 


9.224-2025 x34 
10.38 x 40 

















.Quĉ deben jugar las Negras? Si juegan 

21 — 327, las Blancas ganan con 24- 20 15 x 22 
37 x 17 B--. Pero las Negras pueden hacer un 
sacrificio y atacar para empatar. 


1... 15-2012.24 x1527-32 

















S. Kovalov 


En esta composicion, la captura mŭltiple juega 
un papel importante. 


26-21! 17 x 46 
28 x1946x 14 
29 —2311 

















Espectdculo divertido. Las Negras tomarian tres 
piezas con 18 x 49 pero estan obligadas a tomar 
cuatro piezas con la corona asi: 
14x32x49x29.... 














T. Goedemoed 


En el segundo movimiento, las Negras estan 
obligadas a tomar cuatro piezas. Y nuevamente 
deben hacer la captura mayor en el siguiente 
movimiento. Luego la corona Blanca captura cinco 
piezas, bloqueando las piezas restantes. 


25-20 14x25 
21-22. 18x40 
29x9 40 x38 
9-3 25x34 
3x13 4-10 
13-19 10-15 
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19-37 15-20 
37 -4220-25 
42 —48 























34-3025 x43 
45-4028 x39 
32-2722x33 
49x94x13 
40-3439x30 
35x4 


Las Blancas usan la captura mayor para remover 

la pieza del «45 y hacer una corona. El juego termina asi: 
13-194-2719-24217-3824-3038 —43 

30-35 43 —49 1. 

















E. Plasschaert 


Las Negras juegan 24 — 29 amenazando dos piezas. 
Las Blancas pueden usar un movimiento garrote. 
Sin embargo, 27 — 22 29 x 49 22 x 2 no da un 
resultado positivo. Las Blancas deben introducir 
otra captura mŭltiple para bloquear la corona 
Negra que esta en la Calle real. 


41-41!129x49 

21-22 49 x 46 

22x236x27 
2xX5 


Ejercicio 1 — 8 Ganan las Blancas con el uso de la captura mayor. 
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Ejercicio 9 — 16 Vea el texto debajo del diagrama! 








































































































12. Ganan las Negras 16.33 -=28 27 — 32? 
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Movimiento libre 








9 A 














Es peligroso atacar piezas, por los movimientos 
libres. Las Blancas ven que la pieza del «25» 
Negard al «235 tras capturar dos piezas. Y usan 
el movimiento libre para construir una 
formacion: la cola 32 /37 /41, para hacer una 
combinacion. 


138-3225 x23 
2232-2721 x32 
337x6 














R. Wattel - R. Ganeshie 


Si las Blancas juegan 31 — 267, las Negras usan 
Su movimiento libre para ganar la pieza del «305» 


31-26 14-20 
26x1711x31 
36x2720-25 




















Una pieza llegara al «28» despuĉs de esta 
captura. Las Blancas usan la formacion 44 / 50 
para hacer una combinacion. 


1145-4026 x28 
2.40-3430x39 
3.44x2 

















Las Blancas usan su movimiento libre para dar 
a las Negras una captura mŭltiple. 


1.40 — 34 16 x 40 
245x3 

















Las Blancas usan un movimiento Garrote para 
abrir la posicion de las Negras. 
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1.225 =20 30 x 28 
220x94x13 
332x5 

















Tuvshinbolt — Chizhov 


Las Blancas atacan la pieza «245 y dan a su 
oponente la oportunidad para una combinacion. 
Durante la misma, la pieza «235 es removida, 
Mientras la pieza «265 es llevada al «28». 


34-30 16-21! 
30x 1912-18 
23x1217x8 


26x2814x41 




















Las Blancas atacan la pieza del 4305 con 

29 — 247 Llas Negras quisieran poner una pieza 
en el «125 para hacer la combinacion 23 — 28. 
Parece que no tienen suficiente tiempo para 

Tal propŭsito, pero observe usted el ĉxito 

con que ejecutan la operacion! 


2-7! 
24x3516-21 
21x167-12 
16x723 —28 
32x23 18 x49 
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M. Kroesbergen — A. Scholma 


A veces se crea un movimiento libre durante 
la misma combinacion. 


39-34128x 19 
37-3215x24 
32x3 

















Las Blancas remueven la pieza «255, llevan la 
pieza «285 al «195 con una captura miltiple y 
usa su movimiento libre para ir a corona. 


25-2014x25 

39-3328 x 19 

37-3223x34 
32x5 


Ejercicios 1 — 8 Las Blancas usan el movimiento 
libre para una combinacion ganadora! 
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Atacar la punta de lanza del «275 con 37 — 32 
seria un gran error aqui, pues las Negras se 
ganan un movimiento libre y se van a corona. 


Ejercicio 9 iu, 


£C6mo ganan las Negras despuĉs de 37 — 327 

















R. Clerc — A. Gantwarg 


Las Negras querian empatar por medio de un 
sacrificio de dos piezas y de un ataque a la pieza 
«27» y forzando luego un avance. Pero pasaron 
por alto que las Blancas podian usar su 
movimiento libre para una combinacion! 


19-23728 x30 
17-22 


Ejercicio lQ 


£C6mo ganan las Blancas? 
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Las Negras atacan la pieza «245 con14 — 20? 
Las Blancas pueden usar su movimiento libre 
para llevar una pieza al «32». 


(Como hacen las Blancas una combinacion? 





























Roel Boomstra — Steven Wijker 


Ejercicio 13 

Aqui (Campeonato holandĉs 2012) las Blancas 
Ejecutan una combinacion aun mayor y colocan 
una corona en el «15! Busque la combinaci6n. 


.Tacticas en el final 


Si hay coronas, las posibilidades crecen. 
Las tacticas son mas complicadas, si hay 
coronas en el juego. 


Jugando con una corona 

















La corona es un arma muy fuerte. Controla una 
diagonal entera. Las tres plezas Negras no 
pueden cruzar la diagonal de gratis. Deben 
sacrificar dos piezas para atravesar la linea 
controlada por la corona pero seran detenidas 
justo antes de llegar a corona. 


24-29 
1x2535-40 
25-3940-45 

39-50 


Ya sin movimientos, las Negras pierden. 

















Si las Blancas juegan con su corona, las Negras 
pueden escapar y empatar 

1.55- 14728 -332.14 x 4133 — 39 y las Blancas 
no pueden evitar que la pieza Negra se vaya a 
corona. Las Blancas pueden ganar en una forma 
que usted debe recordar. 
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42-38/32x43 
Sx49 




















Las Blancas usan su corona para una combinacion. 


1-29!124 x33 
45-4035 x 44 
S0x37 

















Las Blancas sacrifican su corona y ganan 
capturando a tiempo la corona Negra. 


23-3738-43 
31-4843-49 
48-3024x35 
50-44 49x40 
45x34 





ĈLane~ac 


Ejercicios 1 — 8 Las Blancas juegan y ganan! 
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Capturando la corona 


Si usted y su oponente tienen una corona, 
Usted solo puede ganar si le captura esa corona. 














Las Blancas no pueden evitar una corona Negra. 
En el siguiente movimiento, las Negras dardn dos 
piezas. Y las Blancas construyen para la captura. 


29 — 24! 


Las piezas «24 / 355 dan forma a la construcci6n 
para la captura. 


21-32 
5x2636-41 
26-12!41 —47 


Si las Negras juegan 41 — 46, luego viene 
12-28 46 x30 35 x24 B1- 


12 — 29! 

















Ahora, la corona Negra sera capturada. 47- 41 
topa con 29 — 23 y 47 — 36 con 29 — 18 B-r. 




















Una famosa posicion donde las Blancas ganan, 
al capturar una futura corona Negra. 


31-3216-21 
271x1626-31 
16-1131-36 
11-736-41 
7T-1! 


Las Blancas atacan dos piezas. Las Negras no tienen 
mas que sacrificar una de estas piezas. 


18-22 
28x1741-47 


Si las Negras juegan 41 — 46 la corona es capturada con 32 — 
2846x4517-1245x71x15 B:. 


1-6! 

















La corona Negra ya no tiene un lugar seguro. 
41-4134-30! Br 
41-3634-3024x3532-27 Br 
41-4234-2924x3332-2833x 1 

6x47 B1 


Ejercicios 1 — 8 
Capture la corona Negra! 
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Situaciones practicas de final 

















Ivens — Stoorvogel 


Las Negras se equivocan: 


19 —247 
29x2015x24 
26-21!! 


jLa celada ganadora! Ya no se puede sacrificar 
la pieza 16. Las Blancas llegan al cuadrox«1» 

yY hacen una combinaci6n con 27 — 22. Si las 
Negras van al «455, la corona es capturada 
luego con 1 -6(45-5021-17 BH) 


Las Negras debieron haber sacrificado primero 
y luego hacer el cambio: 16-2127 x 16 19-24 
29 x 20 15x 24 lleva a un empate. 

















B. Dollekamp — P. v.d. Laan 


Para poder ganar, las Blancas necesitan una celada. 


21-2223 -29 
22-18!112x23 
37-32 


Las Blancas siempre jugaran 32 — 28 luego. 
Por ejemplo: 29-33 32-28 33 x2246x5 B-. 

















K. Nakhova — M. Nogovitsyna 


Las Blancas pensaron ganarse una pieza con 
32-16? 


Pero las Negras capturan la corona Blanca con un 
Movimiento Garrote: 


13 —30! 
16x1330x8 
25-20 


Ahora 8 — 19935 —30 19 x 35 20 — 14 seria 
un empate. 


8-3! 
20-153-14 


Ganan las Negras. 

















J. Martens — F. Kemperman 


Las Negras pueden forzar un gane rapido. 
12-1! 


Todos los movimientos, excepto 46 — 37, toparan 
Toparan ahora con 14 — 20! 


53 





46-371-23! 41 =)33-3940-3439-4349x3630x39 
36-2239-4342-3843 x3222-3332-37 


La corona Negra es capturada. 23 — 46 topa 33-41 Be. 
con 23 —-28 y 37 — 48 con 23 —37 N4.. 





























K. ter Braake 





P. Boonstra — R. Schrooten Si las Blancas jjuegan 23 — 19 las Negras escapan 
con 22-28 18x928-339-3 (amenazando 
24 —20) 25 — 30! 24 x 35 33 — 39 =. 


Las Blancas deben investigar si pueden congelar ; ; 
Si las Blancas juegan 37 — 31 las Negras escapan 


a las Negras con la oposici6n. No deben planear 
una corona con 23 — 199 Tras 23 — 19 27 — 32 48 — PO o UNT Ja dao 
4230 34 19 14, las Negras empatan con 32- 38 las Negras van a corona. 
42x3334-39=6034-3944x 33 32-38 =) 
Tampoco deben jugar 23 — 18 pues despuĉs de 
21 -3248-4230-34 18 — 12 las Negras 
tambiĉn escapan con 32 — 38 42 x 33 34 —39 
=Ocon 34 - 3944 x33 32-38 =. 


23 - 19122 —28 
19 x825-30 





28-33 topa con 24 -20125x 148-3 14-19 
3-1733-3817-21 Br 


44-3927-31 
48-422-7 24 x35 28-33 
8-2!33-39 
Las Negras deben huirle a la oposicion 2-1139- Ki 
2-823-—18. 11-17! 





23-19/7-12 
Solamente se gana con una corona en el «55» 


7-1219-14 
12-17 


Con 12 — 18,las Blancas pueden escoger como 
ganar; por ejemplo: 14 — 10 (14 —9 es ganador) 
18-23 10-523 -295 3230 -35 32 — 49 B-1. 

















14-10 
17-2110-5 
La corona Negra sera capturada de inmediato! 


Tambiĉn pueden empezar con 44 — 40 6 43-48 17-26 Br 











48 — 42. Ejemplo: 44 —40 27 —31 48 -422 43 — 49 VT — 44 Br 
723-197-1219-1412-1814-91(14 Las Blancas tendieron una celada. Hay mas 

10? 18 23 empata!) 18-23 9-323-283 Sobre celadas en la primra parte del Curso de damas. 

2128-3321-49!(21-43731-3643 x 25 36 L 
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Ejercicio 1 — 16 Trate de ganar el final 


Posiciones tomadas de juegos reales. 






































6. Mueven las Negras 





























7. Mueven las Negras 





























4. Mueven las Negras 
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Diversas combinaciones 


Anzuelo 

















Primero se pone una pieza entre las piezas 
Blancas. Luego, las Blancas dan dos piezas para 
lanzar la combinacion con corona en el «1». 


38-3329x38 
31-3126x28 
43 xl 


Philippe 

















Se remueven las piezas «16 y 185 y luego se 
usa la cola 33 / 38 / 42 para hacer la famosa 
combinacion llamada Philippe. 


127-2218x27 

2232x2116x27 

3.333 -2924 x33 
4.38 x 16 
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Kung Fu 























Cambio y captura hacia atrds para abrir un 
cuadro, para luego hacer la combinaci6n 
respeciva. 


1.133 -=29 24 x33 
2.28x3917x28 
332x5 


Harlem 




















Las Blancas ponen tres piezas en fila y 
Remueve la del centro. A veces, como en este caso, 
el orden de los movimientos puede ser al revĉs. 


128-22 17 x28 
2.234-2923 x 34 
332x5 


Anzuelo 































































































S7 


Philippe 
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Kung Fu 
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Harlem 
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Mix de combinaciones 
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Juego posicional 


Espacio y encierros 


Es muy importante tener suficiente espacio. 
Si usted tiene un vacio de espcio, pasa el 
riesgo de quedar paralizado. Eso significa 
que ya no le quedan buenos movimientos. 
































Las Blancas solo tienen una pieza para jugar, 
sin entregar otras. S6lo puede mover «37», pero 
despuĉs de 37 — 31, las Negras pueden jugar 

23 — 28! y ganar una pieza. 

Las piezas «29, 33, 34, 35, 39, 40, 44 y 455 
estan bloquedas por las piezas «18, 20, 23 y 
24». Esto lo llamamos un Encierro Cadena. 




















Mueven las Negras. Su posici6n es superior. 
Tienen un Encierro Cadena, aunque este no es 
tan fuerte como en el diagrama primario, pues 
las piezas «18, 20, 23, 245 solo bloquean cuatro 
piezas Blancas: «29, 33, 34, 35». Pero las Negras 
trabajan bien conjuntamente, tras jugar 7 — 12! 
Un movimiento l6gico, pues ahora todas las piezas 
estan conectadas. Ya las Blancas quedan sin un 
solo movimiento bueno. 

No pueden jugar 35 — 30, 34 — 30 ni 33 — 28, 
Pues esto seria un obsequio. 

Los movimientos restantes son: 
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36-3123 -28133 x 22 18 x 36 Nr 
42-37123-2833 x2224x3136x27 
Nel 
38-3223-2832x2320-2529x20 
18 x47 Nr 


Las Blancas parecen perder, pero aun pueden 
sobrevivir si ven que perder una pieza no 
siempre es sinonimo de perder el juego: 

7 — 12 debe enfrentarse con 42 — 37 23 — 28 
33 x2224x3136x2720-25 (20-24 


tampoco gana) 34-29 15-2029-23 185x 2927 -21 


y las Blancas aun pueden esperar un empate.. 

















La posicion de las Blancas no es buena. Esta 
dividida. Los extremos no estan conectados. 

Las Negras estan juntas y trabajan bien. 

£C6mo deben las Negrasaprovechar su ventaja 
para ganar? En el juego se jug6 2 — 8? Dando 
chance a las blancas para un empate con la 
combinacion 25 —2015 x 33 37-31 26x37 
41-4237x4830-25 48x3035x2=. 

Las Negras debieron haber jugadoBlack 15 — 20!, 
Movimiento muy fuerte que no permite mas a las 
Blancas poner una pieza en el «395 


Podria ser ast: 


1..15-2012.37-322-8 
347-418-134.30-2419x39 
5.40-3439x306.35 x 1523 x 34 
725-2014x258.15- 1022-27 
9.232-2834-4010.10-513-19 
11.55x725-30 12.7 x 4530 -34 
13.45 x31 26 x 46 N4. 








Negras? 














Las piezas Negras «5, 14, 15, 205 estan 
bloqueadas por las piezas «24, 25, 295». La pieza 
extra «55 hace mal el bloqueo para las Negras. 
En el otro extremo, las Negras tampoco tienen 
espacio para jugar. Tras 17 — 22, las Blancas 
pueden forzar un gane en mas de una manera. 


B) „Quĉ moveria usted, si tuviera las 

















K. Thijssen — B. Aalberts 


El ala izquierda de las Negras esta bloqueada. 


Las piezas «14, 15, 19, 20 y 245 estan bloquedas 
Ejerciciol por «25, 30, 355. Si cambian 24 — 29 33 x 24 
Si tuviera que escoger entre 36 — 31 y 26 —21, 20 x 29,las Blancas ganan la punta de lanza con 
jc6mo responderfa el movimiento17 — 227 y 39-33. A la derecha del tablero hay un bloqueo; 
;,por quĉ? Por tanto, las Blancas quieren mas espacio en el 


ala izquierda. Mire como se les reduce el espacio 

















Ejercicio 2 




















a las Negras mas y mas. 


3128 -2217x28 
38.33 x 221-7 
3922-1712x21 
4027 x 1618-22 
41.48 — 423-8 
4237-318-12 
4342-3713-18 
44,32-2112-17 
45.371-32 




















|Qu€ moveria usted, si tuviera las Blancas? e 
ee. 
29769 8ĥ 
9.oOD9.DOn 
e == LAI 
e = =» = =» 
Ei =Ni = 
e 
— 
1- 
S Las Negras en problemas por el bloqueo. 
LA 
(Quĉ es mejor para las Negras? 
A) 17-21 
Ejercicio 3 B)22-28 


A) ;Quĉ moveria usted, si tuviera las Blancas? 
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C) 24 —29 
D) 23-29 
E)7- 12 

















Ejercicioŝ 
Ponga 6 piezas Blancas extra, de manera que 
todas las piezas Negras queden bloqueadas. 

















Ejercicio ĝ., 
£Cudl movimiento es mejor: 40 — 34 or 47 — 417 Why? 

















£C6mo valorar esta posicion (S. Nagel — R. van 
derWal)? Juegan las Blancas. «6, 11, 17, 21,22, 
27» estan bloqueadas por «26, 31, 36». 

Tres piezas bloquean seis. [Es un bloqueo 
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Muy fuerte! Las Blancas solo deben lidiar con 
la amenaza del movimiento18- 23. Si juegan 
38 — 337, las Negras pueden jugar 18 — 23 

19 x 28, seguido de 27 — 32 28 x 37 22-27 
31x2217x3026x 1711 x 22, 

escapando del bloqueo. Por tanto, las Blancas 
pueden jugar 47 — 42 6 19 — 14. Trate de ganar 
la posicion, jugando contra otro estudiante. 


(Que mueven las Blancas, tras 19 — 14 11 —167, 
evitando que las Negras se salgan del bloqueo. 

















En esta posicion (D. Kootstra — M. Wichgers), las 
Blancas estan bloqueadas. Las piezas «19, 24, 
29, 30, 345» no pueden jugar mis. Las Negras 
pueden usar el bloqueo de esta manera: 


21-27 
31-3227x38 
33x4226-31 
39-3313-18 

33 —28 

















Las Negras pueden acabar el juego con un cambio 
de 2 x 2. Esto es mejor que 18 — 23 29 x 18 20 
x4018-1325x34 13 x2. 


18-22!/28 x I7 
8-1319x8 


3x21 


Despuĉs de 24 — 19 20 — 24 29 x 290 15 x 13 las 
Negras ganan el final. En lugar de 18 — 22, 
tambi€n pueden hacer el simple 8 — 12 (28 — 23 
3-8) y las Blancas tienen que sacrificarse pronto. 

















P. Hoopman — H. Jansen. Las Blancas tienen un 

Cierre tenedor: «26, 27, 31, 36» bloquean las 

piezas «7, 11, 12, 16, 17, 18, 225. El vinculo 
«22 /245» es peligroso, en este caso. 

Las Negras tienen problemas de espacio. 


50 — 44! 


Las Negras no pueden jugar 19 — 23 debido a 
33 — 29! B--. Aun mejor 26 — 21 primero, y 
luego 33 — 29. Las Blancas tambiĉn amenazan 
con 26-21 17x2633-2924x3339x6. 


2-8! 


Ahora 26-21 17 x2633-2924x3339x6 
no es una combinacion ganadora, pues las Negras 
responden con 7- 11 6x 1712 x41 46x37=. 


46-413-9 
48-4215-20 
43-38 


Las Blancas deben permitir a las Negras jugar 
19 — 23, pero estas siguen paralizadas. 


19-23 
44-4023 —28 
40-34 13-19 
49-438-13 


34-30 

















Las Negras sin movimientos buenos. El juego fue 
asi: 18-2327 x2912-1833 x 2224 x 44 
43-39 17 x 2839 x 50 y con una pieza mas, 
ganan las Blancas 

















Chizhov — Amrilloev 


Las Blancas fuerzan el gane con este bloqueo. 
38-33! 


Amenazando 27 —2116x2733-2822x3331 
x2B-4. 


6-1 
41-37! 


Ejercicio 8 
Las Negras se rinden. ;Por qu€? 


Cuadros estrategicos 














Posicion maravillosa de las Negras. La Cruz 
central es muy fuerte. Poseen los cuadros 
estratĉgicos «23 y 24». Y pueden ganar, si 
toman el otro cuadro estratĉgico«27». 


22-27! 


31-32es castigado con 23 — 28133 x31 
26 x 46 (6 26 x 48) N-r. 


41-3611-16 


Las Blancas ya no tienen buenos movimientos. 
41-41 16-21 no cambia la situacion. 

















H. Verheul - L. De Graag 


Posici6n muy fuerte de las Blancas, con puntas 
de lanza en «23 y 24». Controlan los cuadros 
estratĉgicos: «24, 27, 28». Si las Blancas juegan 
bien, las Negras quedaran paralizadas. 


32-2877-11 
38-3211-17 


„No es esta la forma correcta? Despuĉs de 37 — 
3126x3732x41 17-21, las Negras no 
pueden seguir jugando. 
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Tras 32 —28 7 — 11 las Blancas no pueden jugar 
28-22 debido a 12- 17123 x2126x 39. 


Las Blancas no debieron haber jugado 33 — 28! 
7-11 28 —22! Esto es posible, pues 12 — 17 ya no 
funciona. 11-1722x 1116x732-287 

1138-3211-16(611-17)37-3126x37 
32 x41 y las Negras se paralizan. 




















Las Blancas tienen una posicion ideal: poseen 
todos los cuadros estratĉgicos. Ripidamente las 
Negras quedaran paralizadas. 


17 -2 
28x1721x 12 
33-28 14-20 
39-3320x29 

33x24 


Las Negras tienen que sacrificar piezas ahora. Si 
Juegan14 — 19 en lugar de 14 — 20, las Blancas 
mueven 40- 35 19 x 30 35 x 24 y ganan. 

















Las Blancas (Roy Coster) tienen una posicion 

muy fuerte y formaciones muy fuertes en el centro, 
con posesion de «27 y 285. La proxima meta es 
conquistar el «245. Deben ser pacientes. El 
inmediato 30 — 24 19 x 30 35 x 24 no es efectivo. 
Las Negras Juegan 3 — 8 y luego remueven la 
punta de lanza «245 con el cambio 14 — 19 


x 19. Por tanto, deben esperar y ganar mas espacio 
con 1.33 — 29! Si las Negras juegan1... 14 —20 

las Blancas pueden ir al 4245 con 30 —24 19 x 30 
35 x 24. 

Si las Negras jueganl... 3 — 8, las Blancas esperan 
otro movimiento con 2.39 — 33. Las Negras pueden 
evitar el movimiento 30 — 24 x 24 con 8 — 13. 




















Ahora 30 — 24 19 x 30 35 x 24 no es efectivo. 
Las Negras atacan 14 — 19. Las Blancas mejor 
esperan con 3.48 — 42! Podria ser ast: 3.48 — 42 
21-264.42-37 14 —20 

















Yaes hora de ir al 4245. Tanto 29 — 24 como 30 
— 24 son buenos movimientos. 


5.229- 2420 x29 6.33 x 24 10- 147.38 

33 14-20 8.33 —29 20 —25 9.49 — 44 
25 x23 10.44 — 40 19 x 30 11.28 x 17 
B-- 





30-24 19x3035 x 24 10- 1428 —23 
es tambiĉn muy bueno. 
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Las Blancas poseen «27 y 28», pero las Negras 
No controlan el «245. Esto es de mucho peligro. 
Las Blancas se benefician con 34 — 30! 
Amenazando 30- 24 19x3028x1015x4 

35 x 24 Br-1. Despuĉs de 14 — 20 las Blancas van 
al «245 atacando la pieza «235. 


34-30 14-20 

30-2420x29 

33 x2419x30 
35x24 














K.H. Leijenaar — G. Stoker 


Las Negras han jugado 18 — 23. Tienen algunos 
vacios en su posicion y un problema aun mis 
serio: no controlan el 4245! Las Blancas no 
tienen una pieza en el «27», pero pueden llevar 
una rapidamente jugando 36 —31 y 31 — 27. Sin 
embargo, ya las Negras no pueden poner una 
pieza en el 4245. Las Blancas sacan ventaja de 
esta debilidad. 


39 — 34! 


Si las Negras juegan 10 — 14 con la idea de poner 
una pieza en el «24», jugando 15 — 20 y 20 —24, 
las Blancas responden con 34 — 30! y nada pueden 
hacer las Negras para de tener la amenaza 30 — 24, 
ganandose las Blancas una pieza. 


3-9 


Las Blancas deben vigilar la celada que las Negras 
plantean con su ŭltimo movimiento. 45 — 40 topa 
con una combinacion que remueve «325: 15 —20!! 
25x1211-1712x2116x2732x2123x43. 


36-31/11-17 
45-406- 11 
40-35 


La pieza 4355 es muy activa. Crea las rutas 
35x2635x4a corona y con 34 — 30, las 
Blancas pueden crear la posibilidad 30 — 24 x 24 


17-2131-27 


























Parece que 11 — 17 es posible, pero esto falla 
debido a 11- 17728 -22!17x3035 x 423 —28 
32x2321x4325-20115 x 244 x 49 -. Si las 
Negras cierran el vacio del «135 las Blancas 
Juegan 34— 30 de inmediato, como podemos ver. 


21 —26 
41-429-13 
34-30!/13-18 
30-24 19x30 

35x24 


Las Negras no pueden jugar 23 — 29: pierden la 
pieza «195. Tras 11- 1728 x 19 17 -2225 —20 
22x3142-37!/31 x4238 x47, se rinden, dado 
el siguiente movimiento de las Blancas, 20 — 14 
































Ejercicio 2 


TQue recomendaria usted a las Blancas? 

















Ejercicio3 
£Quĉ es lo mejor para las Blancas? 
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Ejercicio/ „uu, 


(Quĉ recomendaria usted a las Blancas? 

















Ejercicio 2 
Juego entre P. Teer y B. Deneef. 
£Cudl movimiento fuerte hacen las Negras para 


paralizar a las Blancas? 














Ejercicio 6 
.Quĉ es lo mejor lara las Blancas? 
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M. de Leeuw 


Posicion muy fuerte de Martijn de Leeuw. 
Controlan «27 y 285 y pueden ir al «24», si 
quieren. 

Si las Blancas juegan 30 — 24 19 x 30 35 x 24, 
las Negras respnden 14 — 19 y sacan a las 
Blancas del «245. 

Si las Blancas juegan 29 — 24, las Negras 
responden 12 — 18 y la posicion de las Blancas 
no es ganadora. Sin embargo, las Blancas fueron 
pacientes e hicieron el mejor movimiento: 


37-31!/26x37 
32x4112-18 
28 — 22! 

















Las Blancas usan un pequefo truco: 19 — 23 topa 

con27-21!18 x 1629x2015 x 2430 x 19 B-. 

Si las Negras juegan 4 —9 las Blancas responden 
29-2411-1641-3718-23 37-32 B41. 





11 — 16 
29-24 18-23 
41-37 


Las Negras estan perdidas: 13-1822x 13 19x 8 
24-20 15 x24 30 x 28 B41. 





Construyendo 



































Las piezas trabajan juntas en formaciones. S6lo 
Only la pieza «365 no esta completamente ligada 
= al resto. Las Blancas pueden considerar tomar el 
Cuando se est4 construyendo una posicion, es «275 con 36 -31 y 31 -27 y conectar asi todas las 
bueno dirigir sus piezas hacia el centro, si usted piezas. Otra forma de levantar una construcci6n 
quiere construir una posicion donde todas las fuerte es 33 — 29 38 — 33 42 — 38 y las Blancas 


piezas trajen Juntas. : quedan con dos pirŝmides. 
Los cinco movimientos l6gicos de las Blancas 


son:37-3241-3739-33 44 -3943 —38. 












































Las Blancas quieren construir hacia el centro. 
£Cudles 4 movimientos haran? Dibuje la nueva 
posicion en el diagrama vacio. 


De todas las piezas de base, es bueno desarrollar 

la pieza «465 y tambiĉn la «505. 

Ahora pueden construir una piramide con 
32-2837-3246-4141-37. 









































Ahora las piezas base se mueven para edificar 
Una construcci6n aun mas fuerte. Por ejemplo, 
41-42 49-4444-4040-34 50-44 44-40 





T 





























Ejercicio di. 
£Cudles son los 3 movimientos l6gicos? Dibuje la 
nueva posicion en el diagrama vacio. 




















Las Blancas hacen 4 movimientos para una pirĉmide 
con techo en el«295. Dibuje la nueva posicion. 






































Ejercicio 3 
Las Blancas hacen 4 movimientos para construir 
una piramide central. Dibuje la nueva posicion. 
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Veamos un juego del Ex Campeon Mundial 
Chizhov para aprender a construir posiciones 


activas. 


1133 -29 19-242.39-33 14-19 
3.144-3920-254.29x2025x 14 
5.50- 44 18-23 6.32-2823 x 32 
737x28 12-18841-377-12 
946-41 1-710.37 —32 19-23 
11.228 x 19 14x 23 12.41 —37 10- 14 























Las Blancas han desarrollado ambaos extremos. 
Las piezas de base «46 y 505 estan centralizadas. 
Ahora las Blancas cambian y toman el «295. 


13234-2923 x3414.40x 295-10 
15145 -40 18-23 1629 x 18 12 x 23 
1740-347-12 




















Las Negras toman el «235 de nuevo. Las Blancas 
con una solida posicion y muchas formaciones. 
Cambian 34 —29 x30 removiendo la pieza «23». 


18.34-2923 x 34 
19.39 x 30 13 — 19 20.43 =398—13 
21.30-25 19-23 22.39-34 13 — 18 
23.44-3914-1924.49-43 10- 14 

















Todas las Blancas aun trabajan juntas. Chizhov 
hace el mismo cambio del primer diagrama, 
rompiendo la posicion de centro de las Negras. 


25.34-2923 x 3426.39 x 30 18-23 

217.230-24 19x3028.25 x34 14-19 

29.43 -3915-2030.48 —439— 14 
3147-41 12-18 
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Las Blancas ya no tienen piezas de base, pero 
Todas sus piezas trabajan juntas en una 
construccion que contiene muchas formaciones. 
El Tenedor 6 / 11 /16 / 17 no est4 activo. Estas 
piezas a menudo se quedan en el borde del tablero 
(la pieza «175 rumbo al «265). 

Ahora las Blancas remueven la pieza «235 en 
otra forma. Cambian 32 — 28 x 28 y despuĉs 
construyen una piramide central. 


3232-2823 x32 
3337x284-1034.42-373-9 
3537-3220-2436.41 37 18-23 























Las Blancas aun tienen una construccion fuerte 
con todas sus piezas trabajando juntas. Las 
Negras estan divididas y desligadas sus alas. 
Por ŭltima vez, el «235 es removido ... 


31.234-2923 x3438.39x302-8 
3943 -3917-21 

















Las Blancas fuerzan el gane de una pieza, 
usando sus formaciones. 


4031-2611-17 
41.228-2217 x2842.32x23 19x28 
4330x 1914x2344.26x 17 10-14 
45.333x2214-2046.37-329- 14 
471.38-3320-2448.39-348-13 


14 


49.34 —30 14-19 50.33 —2823 —29 


51.32 -27 13-18 52.222x 13 19x8 
5330x 19. 29-34 54.35-3034 x 25 
55.28 —23 25-30 56.23 — 1830 — 34 


5718-12 


Las Negras se retiran. 





Chizhov, Heusdens y Baliakin recibiendo sus 
Premios de la Copa Vikingo 























Posicion despuĉs de 1.33 — 29 18-23 2.29 x 18 
12x 233.34 -307- 124.30 -25 1 -7 5.40 — 34. 





£C6mo de ben las Negras construir su posicion? 
12-187-12 son dirigidos hacia el centro. 
13-189-13 4 —9 tambiĉn es una construccion 
central. Es mejor construir de segundo, pues las 
Negras ya han desarrollado su ala derecha 

(la pieza del «15 esta centralizada) mientras 

se mantienen muchas piezas en el otro 

extremo. Por tanto, se traen piezas de este lado 
para jugar 13- 189-13 y4—9, 


Apertura del juego La apertura 1.33 — 28 fue tratada en el Curso 
previo (puede revisarlo) Veamos ahora 


otra apertura popular : 
Veamos una apertura: 


132-28 19-232.228 x 1914x23 


1.33 — 28 19-23 
2.228 x 19 14 x23 
3.39-33 10-14 
444-39 S-10 
5.50 — 44 14-19 





Las Negras empiezan desarrollando su ala derecha. 

Las Blancas pueden responder con juego simĉtrico: 

3.33 2823 x 324.37 x 28 y centralizar sus 
piezas construyendo 39 — 33 44 — 39 41 —37 etc. 





Ambos jugaron hacia el centro. No conviene a 


las Blancas jugar 33 — 28 ahora, pues esto 337-32 10- 14 

afectaria el desarrollo de su ala izquierda. La 441-375-10 

pieza «505 ha sido desarrollada, pero la «465» 

est4 aun en su lugar. Por tanto, es mejor iniciar En el Curso previo, las Negras jugaron 4... 14 — 
ya el desarrollo del ala izquierda: 19. Continuamos 5.33 —28 17 — 216.31 —27 


Y luego 5 — 10? puede ser castigado con al Arco: 
7.21-2218x278.38-3327 x29 


6.32-28 23 x 32 9.37-3123 x 32 10.34 x 5 B41. 

7237x28 10-14 

841-3717-2 

928x17 12x21 En lugar de 5... 17 — 21 las Negras mejor juegan 
1037-327-12 5..17- 226.28 x 17 11 x 22, ver diagrama. 


1146-41 11-17 
12.41-3721 26 


Este es el juego l6gico de parte de ambos jugadores. 
La apertura termino y empieza el medio juego. 


En el Curso previo, dimos algunos consejos we gave some advices 
Respecto a la apertura del juego: 





Ahora ambos jugadores deben construir sus 
posiciones hacia el centro. 


7.339-335-10 
8.44-3910-14 
946-417-11 
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9..6-11910.32-28123 x 32 11.37 x 6 B42. 


10.50-44 11-17 


























Las Blancas construyeron una posicion central 
con todas las piezas trabajando juntas. Es el 
momento para un cambio. Pueden escoger entre:: 


31-27x27 
32-28 x28 
34-29x29 
34-29x30 


Momento de regresar a la Calle real. 
Ver el siguiente diagrama. 


























En la variante Chizhov, las Blancas cambian 
34-29 x 30. 


5.234-2923 x34 
6.39x30 


Las Negras pueden cambiar 20 — 24 x 24, si les 
gusta un juego simple. 


6... 20-24 
730x 1913 x24 
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Ambos jugadores deben construir sus posiciones. 
Un seguimiento 16gico es: 


8.44-398-13 
940-342-8 
10232 -28 14-19 
11.46-41 10-14 
12.37 -32 


Las posiciones estan construidas y las Negras deben 
decidir como continuar a decision. Los posibles 
movimientos son: 

18-23, 17-22 x21 y 14-20. 


Vamos a ir a la posicion posterior (dos diagramas atras) 
5.34-2923 x 34 6.39x 30. 


Las Negras tambiĉn pueden jugar 14 — 19. 


6... 14-19 
7.44-3910-14 
8.40-34 
































Las Blancas quieren atacar despuĉs de 6... 20 — 25 

con 7.30 — 24 19 x 30 8.35 x 24 y si las Negras 

atacan 14 — 19, pueden cambiar 9.34 — 29 19 x 30 

10.29 —23 18 x 29 11.33 x 35 y la posicion de las 

Blancas ahora es un poco mejor. 

Usualmente las Negras escogen entre 8... 16-21, 8... 17 — 
22y7...18 23. 

Damos un ejemplo de seguimiento l6gico del 


Juego. Por supuesto, hay muchas otras 
posibilidades. 


8..17-22 
930-2511-17 
1045-406-11 


11.50-45 22-27 
1231 x2218x27 
13.32 x 21 17 x 26 


Y los jugadores deben construir de nuevo. 


Otra serta: 


8..18-23 
946-4112-18 
1045-407-12 
11.550-451-7 
12232-2823 x32 

13.37 x 28 

















Las Negras no pueden cambiar 13... 17 — 22 


14.28 x 17 12 x21? pues las Blancas ejecutan una 


combinacion simple con 30 — 24! B--. Si las 
Negras juegan 13... 18 — 23, las Blancas mueven 
14.42-3723 x 3237 x 28 (nol4.38 — 32? ante 
una combinacion Harlem! ;La ve usted?) Si las 
Negras juegan 13... 20 — 25, las Blancas atacan 
con 14.30 —24 19 x 30 15.35 x 24.Si lasNegras 
van al borde con 13... 17 — 21, las Blancas 
construyen la piramide central: 14.41 — 37 
21-2615.38- 32! 11-17 16.42 — 38. 

El seguimiento mas activo para las Negras es 
13... 17-22 1428 x 17 11 x 22. 





Hay muchas trampas posibles en la apertura. 
He aqui algunas de ellas. 


132-28 17-22 
228x1712x21 
334-297-12 
440-341-7 

5.45- 4021 —26 


TI 


6.238-32 16-21? 


























Es muy sorprendente como las Blancas pueden 
forzar una corona en el «15! 


931-27!/11-16 


Ejercicio 1 
(Como sucede esa combinaci6n? 





Jan Groenendijk — Martijn van [jzendoorn 
Mostraremos algunas trampas de apertura. 


1132-28 18-23 
2238-3212-18 
343-387-12 
431-2717-21 
537-3120-24 




















Aqui las Blancas pueden jugar 31 — 26 y desarrollar £C6mo se van las Blancas a corona.? 
su ala izquierda. Esto es bueno para las Blancas. 
Estas tambiĉn pueden atrapar a su oponente. 133-28 18-23 


231-2720-24 


5.217 -2218x27 
6231 x22 





Las Blancas amenazan con 22 — 17, 22 — 18 y con 
33 — 29. Las Negras deben jugar 11- 1722 x 11 
16 x7. Atacar la pieza «22 seria un error: 


6... 12-18? 


£C6mo pueden las Blancas ganar al menos una pieza? 

















£C6mo ganan las Negras tras 3.37 — 31? 


3238-3317-21 
443-38 12-17 
5.34 30? 








Damas en Salou 























1.34-30 18 —23 

230-25 12-18 

3235-307- 12 

440-351-7 

531-2617-21 Ejercicio 

626x1712x21 (Como pueden Las Negrashacer un Arco? 


737-3121-26? 





























Jugadores y entrenadores chinos de Damas. 


Ejercicio 335 
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Ejercicios extra jEn todos, las Blancas tienen una combinacion! 
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14 —20 43 — 38 


E) La posicion de las Blancas consiste en dos........ 


6-1137-31 
21-2631-27 

















Ejercicio |. 

Las Negras tienen poco espacio. Quieren cambiar 
18-2228x1719-2329x 18 13x 11 

y empatar. Sin embargo, las Blancas pueden 
ganar con sorpresa. Trate de encontrar los 
movimientos ganadores. 














Las Negras sin movimientos. Su tenedor 15 / 20 / 
24 /25 no sirve debido a la pieza «195. S6lo 
pueden mover 11 — 16 y luego las Blancas ganan 
r4pido el final. 





11 —16 
21-2116x27 
32x1226-31 
12-731-36 
7-136-41 

1-18! 














F) Las Negras se retiran, pues tras 41 — 47 , su 
corona es capturada COn ........................ siii 


W. Leijenaar — G. Wassink 


Ejercicio 18 


£Cudl movimiento o palabra va en los puntos? 
31-27! 
A) 21 — 26 es enfrentado con .............. 
18-2227 x18 
B) Si las Blancas toman27 x 16 22 x 33 39 x 28, 


las Negras ganan CON .................. sese sseseseeestei 


13 x33 39 x 28 





C) Las blancas amenazan con Ĵugar ................. 


Jort kruit — Jan Groenendijk 


9- 1444 -40 
D) Las Blancas amenazan con jugar ................ 


sl 


: o 


Son posiciones creadas para mostrar la belleza 
del Juego. Juegan las Blancas y usualmente ganan 
con una combinacion. Se puede aprender mucho 
al resolver composiciones. Usted puede aprender 
aun mas si trata de encontrar la soluci6n sin tocar 
las piezas del tablero. 























A. Timmer 


1.32-271 21x32 2.37x8 26x46 3.40-35 
3x12 4.35-30 24x35 5.33-28 46x23 
6.29X7 


Tras esto, ganan las Blancas con excelencia. 


19-237.7-123-288.1-2928-32 
9.29x15 35-40 10.34x45 32-37 11.39- 
3437-41 12.15-47 41-46 13.47-41 
46x40 14.45x34 - 

















H. Spanjer 


Las Blancas fuerzan un gane: 

1.227-22 (amenazando 32 -27)9-145 
2.30-24 19x37 3.28x17 37x28 4.22x24 
11x22 5.24-19 14x23 6.35-30 25x34 
T.AOx27 
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H. Jansen 


1.32-28 23x32 2.29-23 18x47 3.34-30 
25x43 4.49x20 47-36 5.46-41 36x47 
6.20-15 47x20 7.15x24 

















B. Fjedorov 


Las Blancas fuerzan el gane: 

1.22-18 24-29 2.18x7 2x11 3.39-33 
30x50 4.33x4 50x47 5.4-27 35x44 
6.27-18 16x38 7.18x24 47x20 8.25x14 
pu 


Ejercicios 1 — 40 

Puede tratar de resolver las siguientes 40 
composiciones. En todas juegan las Blancas y ganan 
con una combinacion. Recuerde la captura mayor! 
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AnotaciQn, 


Ej. L.1 

















B)28-2217x2832x5 


Ej. 1.2 

















B)30-2420x2934x1 


Ej. 13 

















B)28-2318x2933x4 
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Ej. 14 

















B)30-2429 x2025 x23 


Ej. 1.5 











B)31-2732x2126x10 


Ej. 1.6 














B)37-3116x2731x4 














Ej. L7 




















B)33-2923 x3237x 10 


Ej. 1.8 

















B)27-2116x2934x5 
Formaciones 
1. 49 — 44 amenazando 33 — 28 y 33 — 29. 


2. 44 — 40 amenazando 34 — 29. Las Negras no 
tienen buena respuesta. 


3A) 6 formas: 37 — 32, 38-32, 38-33, 39-33, 
39 -34,40 — 34. 





B) Las Negras no tienen formaciones y 
tampoco pueden construirlas. 


C)37-3126x2822 x 44 


4,.43 -39es lo correcto, haciendo la cola 33 / 39 / 
44 para cambiar a «285 con 33 — 28x 28. Tras 

44 — 39 esto no es posible y 37 —32? 

es castigado con 22 — 28 33 x 31 26 x 50 N~. 


5. 48 — 43! (construyendo la cola 34 / 39 / 43) 
amenazando34 — 30 mientras 14 — 19 topa con 35 — 
3024x3528-2217x2833 x 24 B11. 14-20 

Se puede enfrentar, cambiando 28 — 22 17 x 2833 x 13 
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9 x 18 primero y luego 34 — 30 25 x 34 
39 x 19 Br. 


6A) 34-30 

B)28 —22 

C) colas 

D)28-23 19x2834-3025 x3439x 10 


7.38 — 32 las Blancas quieren jugar 28 — 23 
x 23, seguido de 34 — 30 


Ataque y defensa 


Atacar piezas 
1.30-25 


2.28 -22 
3.25 -20 


4.34-30 14 — 19 39 — 34 y luego sigue 
34-29 


5.16- 11 

6. 40-35 

7.32-28 

8.33-2923 -28 38-32 

Defender 

9.43-3922x3339x28 

10.43 —3924 x 33 39 x 28 

11.40-35 19 x 3035 x 24 

12234-3025 x3439x30 
13.34-2919x3029-23 18 x2933 x35 
14.48-4322x3132-2823 x 3238 x 36 
15.33-28 18x2928-2217x2832x34 
16.33 -28 22 x 33 39 x 28 

Atacar para forzar una combinaci6n 


1A) 32-28 


B)22-27 


C)28-2227x1837-3126x3738-3237x 
2833x4 


2.36-3137-4131-2722 x31 26 x 46 


3.32-2731-3627-2117x2628x8 


4.33-2913-1829-2420x2932-2823 x 
3234x1 


5.33-2913-1839-3328 x3035 x2(23 x 
342-71) 


6.31-2721-2627-2126x1728-2217x 
2832x5 





7.31-2621-27(12-1729-2319x2833 x 
2)32x2116x2729-2319x2833 x31 


8.30-2518-2325x1419x 1035 -3024x 
3544-4035x4443-3944x3338 x9 


927-227-1133-2924x3328x3917 x28 
39-3328x3940-3439x3035x2 


Cambiar 
Introducirun a combinaci6n 


1.227-2218x2731x116x1728-23 19x28 
33x 11 


2.34-2923x3440x2015x2428-2217x 
2832x3 


3.228-2319x2833 x 1116x734-3025 x 34 
39x 17 


4.25-2014x3440xX71x1227-2217x28 
32x5 


523-1812x2328x104x1527-2116x27 
32x25 


6.28-2319x2833x117x1644-4045x 34 
39x6 


7.32-2822x3338x2025x1426-21 16x 
2131x4 


8.29-2319x2833 x 1116x725 -2015 x24 
30 x 17 
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Introducir un ataque 
1.227-2218x2731x1116x729-23 


2.34-2923 x3440x2015 x2439-34 y 
luego 34 — 29 


3.31-2622x3136x27 
4130-25 19x3035 x 24 (or 25 x 14) 
5.30-2419x3035 x24 
6.30-24 19 x3025 x 34 


7.28-2217x2826x 17!1(33 x 22723 —28 32 
x1221x41 =) 


8.31-2622x3136x27!(26x 17731-3732 
x4118-2217x2823 x25 Nr) 


Ex9A)31-26?722x3136x2710-15!33x 
2223-2822x3314-2025x1413-1914x 
23 18 x 47 Ne 

B) 42 — 38! Y luego las Blancas pueden atacar 
la pieza 28 con el cambio 31 —26 22 x 31 36x 
21. 


Ej. 10A)30-2519x3035x2411-1628 x 19 
18-23 19x2816-2127x166-1116x78— 
127x1813 x44= 

B) 39 — 33! Y luego las Blancas pueden jugar 
30-25 19x3035 x 24. 


Razones posicionales para hacer un cambio 
Ej. 117-2126x2823 x21 


Ej.24..11-175.37-31726x376.42 x31 23 
—2917.33 x 2420 x 298.34 x 23 17 — 229.28 x 
17 19 x 26 N4-. 


Ej. 39... 13 — 18? 10.35 — 30 (las Blancas tambiĉn pueden 


iniciar con 10.28 — 23) 24 x 35 11.28 x 23 ad lib. 
1233x 116x 17 BH. 


C)31-27x27 


4A) 34 — 29 23 x 3439 x 30 pierde debido 
a22-271132 x 23 19 x 48N-- 

B)32 —28 x 27 14 —20! es un empate. 
C)31-2722x3136x27 es muy fuerte: 17 — 
22 topa con el cambio 26 -21!22x31 33 — 

28 16x2732x2123 x3238 x 36 con un avance 


para las Blancas. En 14 — 20 6 en 10 — 15las Blancas 


pueden jugar 33 — 28 con la amenaza 27 — 22. 


Las Negras deben sacrificar una con 16 —21 
27 x 16. 10 15 puede enfrentarse con 35 — 30 
15 —20 (14 — 20 es castigado con 34 — 29 
23 x2527 -214)30-25 20-24 34 —29 

(o el mismo tipo de combinaci6n con 
34-30-etc.) 23 x 34 39 x 30 24x 35 25 ~20 
14x2527-2116x2732 x3 etc. Br 





SA)26-21 11-17 Nl 


B) 28 — 22 24 — 30! (mejor que 23 — 28 32 x 23 

19 x 1733 —28 y las Blancas tienen compensacion 
posicional por la pieza perdida) 25 x 34 23 — 28 
32x23 18 x40 B1 


C)39-3424-2933x2419x3728x1711x 
3132x4131-36 N41 


D)42-3724-2933 x2419x3028x 1711x 
4425 x 34 44 — 50 B- (combinacion Royal) 


E)27-2116x2732x2123 x3238 x27 14—- 
2025 x 23 18 x 47 (no es bueno 18 x 497 debido 
a21-1649x21 26 x30 B--) Nr 


6.24-2933 x2422-2832x23 18 x2030—- 
2420 x29(19x3035 x IS BH1)25 —20 14 x 
2531-3226x2839-3328 x3943 x5 Br 


Combinaciones 


Transporta plezis — 


Ej. 1 
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Ej. 2 























La pieza del «445 podria estar en el «455. 


Ej. 3 

















La pieza del «165 podria estar en el «17». 


Ej. 4 

















Esta es solo una posible solucion. Hay muchas. 
posibilidades mas. 


Ej. 5 




















La pieza 49 podria estar en el «44 o en el 505 y 
la 39 podria estar en el «40». 


Ex6 








(6 
( 
( 














33-29124x4237 x4826x3748-4237 x 48 
40-3448x3035x24. 

La pieza 4385 podria estar en el «42 6 435. En 
ese caso, las Blancas juegan 33 — 29 24 x 33 
seguido de 42 — 38 6 43 — 38 etc. 


7.27-3238x189-1318x94x44 
8.24-2934x1213-1812x23 19x 50 


9.24-2933 x2419x3035 x2413-1924x 
139 x 36 


10.24-3035 x2414-1924x2217x 50 


11.26-2117x2636-3126x3738-3237x 
2833 x 15 


12.38-32723-2934x314-193 x2116x 
49 


13.32-28719-2328x83x32 


14.26-2117x26(16x2737-32-4)37-31 
26x3741x3 


15.26-2117x2637-3126x3748-4237x 
4830-2548x3035x2 


16.28-23 19x2829-2320x1837-3126x 
37141x1 


17.27-2116x27(17x2637-314)37-31 
21x3843x1 


18.29-2320x1834-2925x2332-2721x 
3237xX6 


19.25- 3034 x 23 18 x 49 
20.25-3035x33 12-1821x23 19x 50 
21.40-3529x4932-2749x2126x 10 


22.27-2217x3726-2116x2738-3227 
2934x5 


Remoyver piezas 


Ej. 1 

















21-2218x2733-2924x3338x7 

















33-2822x4243-3839x 1015x425x3 


Ej. 3 























34-3025x3237x104x 1531x4 


4.21-2218x2732x2116x2738-3227x 
3833 x4224x2235x15(635x 13) 


5.24-1923 x1433-2822x2430x 1914x 
2337-3126x3742x4 


6.28-2218x2732x2116x2733 -2924x 
3338 x 16 


725-2014x2528-23 19x2830x 1913 x 
2433 x4 


8.25-2014x2524-1913 x2432-2822x 
3338x2025x1427-2116x2731x4 


9.34-3024x3528-23 19x2832x23 18x 
2933 x4 


10.31-2722x3128-23 19x2833x2 


11.28-23 19x2833 x2217x2834-3025x 
3439x6 


12.25-2014x2533-2923x3439x3025x 
3427-2217x2832x1 


13.22-1812x2328x 1914x2327-21 16x 
3637-3136x2732x5 


14.28-23 19x5038-3350x3137x 10 


15.27-2117x2633-2924x3135x2419x 
3028 xX6 


16.25-2024x 1530-24 19x3028x6 


17.38-3329x3830-24 19x3028 x6 


18.34-2923x4332x23 19x2830x 1015x 
425x3 
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1926-2127x1631-2722x3133x2 
Transportar y removier piezas 


1.27-22 18 x 2947 —42 (u otro movimiento 
libre) 23 x 3234x3 


2.229-23 18x2938-3229 x2749 44 (648 
-42)22x3331x4 


3.32-2823x3247-4136x2934x3 


4.39-3430x2838-3223x3432x1 


5.26-217x2628x1712x2140-3430x 28 
32x1 


6.24-1913x3537-3126x2833x4 


7.30-2419x3028 x 1913 x2437-3126x 
2833 x2 


8.23-1914x2347-4136x4740-3447x 
4045x5 


9.38-3227x2939-3423x3234x3 


10.30-24 19 x3039-3430x3948-4339x 
4841-3748x3136x72x1121x3 


11.27-2218x2732x2123 x3444-4026x 
1740x7 


12.27-2218x2728-2319x2833x 11 16x 
744-4045x3439x 17 


Combinaciones con captura miltiple 
1.28-2226x3922x4 
2.15-104x2428-2226x3922x4 


3.34-3025 x3443-3934x4332-2722x 
3349 x27 


4.32-2825 x21 28 x 26 
5.25-2014x3237x8 
6238-33 16x4033 x423 x324x35 


7.33-2926x3929x 1813 x2240-3439x 
3035x4 


8.39-3416x4044x4 


9. M. de Kruijff — H. Clasquin 27 — 22! 18 x 40 
29x940x209-325x343 x6 BW 


10.32-28726-31!/36x 18 12x 41 Nr 
11.30-25723 -28!/25 x 21 28 x 48 Nr 
12.25-3034 x2526-3136x 18 12 x 45 Nw 
13.21-16718-23 16x2723 x41 Ne 
14.27-2116x4045x3 


15.29-3439x 1711 x3338 x2923 x3440x 
2918-2227x 18 16 x47 Nw 


16.33-2827-3224-2015x2237x6 
Usar un movimiento libre 
1.43-3921 x3440x7 
2.37-3118x2938-3329x2731x4 


3.42-3718x2928-2329x1837-3126x 
2833x4 


4.45-4026x3741-4237x3940-3439x 
3035 x2 


5.33-2930x3928-2227x1838-3339x 
2832x1 


6.45-4024x4237 x4826x3748-4237x 
4840-3448x3035x2 


7.31-2722x3142-3731x3344-3925x 
4348x8 


8. J. de Heer — R. v.d. Pal 28 — 22 17 x 39 26 — 
2125x3440x2015x2421-17 12 x21 38 — 
3339x2832x1 


9.37-327-1232x2122-2721x3223 - 
2934 x 23 19 x 46 


10. 19-2328x3017-2230-2422 x31 24 - 
20 15 x 2434 -2924 x4248 x I7 


11.41-37(641-36)20 x 2927 -22 18 x27 
31-3127x3647-4136x4726-2147x33 
39x6 


12.42-37(627-22 y luego 42-37)20x 
2927-2218x2737-3127x3647-4136x 


94. 


4143-3941x3339x8 


13.42-3720x2926-2117x2627-2126x 
1731-2722x3339x812x334x1 


El final 
Jugar con una corona 
1.2-1638-4216-2722x3126x48 


2.4-1538-43 15-2923 x3430 x 48 





3.7-28-122-1139-4342-3843x3211 
-1712x2116x38 


4.14-3238-4232-2833 x3126x48 


5.35-3024x351-4539-4345-4035x 
4450x48 





6.1-2332-3823-2938-4329-4035x 
44 50 x 48 


7.5-2334-3923-2839-4328-3731x 
4241x 49 





8.34-2924x3325-2014 x 3448 x 44 49x 
4035 x 44 


Capturar la corona oponente 
1.1-2346x3035x24 
2.29-1836x3035 x24 
3.39-3347x93x 14 
4.32-2749x83x12 
5.2-1647x1525-2015 x2116x27 
6.19-1015x420-1547x2015 x 24 
7.16-2126x1731-2648 x3126x37 
8.4- 1549x1626-2116x2015x33 
Situaciones practicas de final 
1.1-3430 x 31 26x 37 
2.24-3025 x 346-39 34 x 43 49 x 36 


3.29-23 18x2938-3329x3832x4349x 
2126x6 


4.19-2330x 109-14 10x2850x3 


5.23-1913 x3136x27 


6.6-1138x2411-224-3515-2035 —49 
34-4049x3520-24 





7.25 -30 y yendo al «50» 


8.26-2128x3738-3237x2821-1728x 
1127-2116x272x 19 


Diversas combinaciones 

El anzuelo 
1.38-3227x3839-3430x2842x4 
2.38-3329x3837-3126x2843x3 


3.28-23 18 x4039-3440x2938-3329x 
3837-3126x2843x1 


4.40-3430x3928-2218x2944x2 
5.32-2821x3224-2015x2237x 10 
6.37-3126x3728-2318x2741x3 


7.34-3024x3537-3126x3927-21 16x 
2944x2 


8.34-2919x3029-2430 x 1928 -23 18 x 
3837-3126x2843x1 


Philippe 


1.27-2218x2732x2116x2734-3025x 
34 40 x 16 


2.27-2116x2732x2218x2733 -2924x 
33 38 x 16 


326-2116x2731x138x 1933 -2924x33 
38x 16 


4.26-2116x2727-2218x2735-3025x 
3440x7 


5.21-2218x2732x2116x2734-3024 x 
3338 x 7 (con un avance) 


6.33-2822x4431x2218x2743-3944x 
3338 x 16 
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7.27-2218x2732x2116x2725-2014x 
3440x9 


8.26-2117x2627-2218x2737-3126x 
37141 x2116x2734-3025 x3440 x 16 


Kung Fu 

1.37-3126x3732x4123x3238x9 
2.38-3328x3934x4325x3440x7 
3.34-2923 x4333 -2924 x33 28 x 48 


4.22-1813x2237-3126x3732x4123 x 
3238 x 16 


5.31-2721x4342-3843x3228x37 19x 
2833 x2 


6233-2924x4237x4826x3741x1 
7.32-2721x4339x4830x3944x2 
8.30-24 19x3933 x 4422 x 33 38 x 16 
Harlem 
1.33-2923x3428-2217x2832x5 


2.25-2014x2533-2923 x3439x3025x 
3428-2217x2832x5 


3.28-2217x2825-2014x3440x 18 13 x 
2232x5 


4.27-2126x1728-2217x2825-2014x 
3440x72x1132x5 


5.28-2217x2835-3024x3338x2015x 
2432x5 


6.34-2923 x3428-2217x3938-3339x 
2832xX5 


7.28-2217x2825-2014x2534-2924 x 
3338 x2923x3432x5 


Mix de combinaciones 


1.28-2217x3040-3424x4234x1 


2.223-1914x3238x 1812x2331-2721x 
3237x30 


3.32-2823x3227-2217x2838x27129x 
3843x3 


4.34-2923x3440x2015 x2428-23 19x 
3938-3339x2832x1 


5.28-2217x2832x1420x934-3025x45 
44-4045 x3439x6 


6.234-3024x4428-2217x2833 x 2244 x 
33 38 x 16 


7.32-2821x2334-3025 x3443-3934x 
4342-3843x3237x6 


8.37-3126x4628-2218x2733 -2846x 
2329x2015x2438-3227 x3839-3338 x 
2934x5 


9.37-3126x3035 x 24 ad lib. 42 — 37 ad lib. 
37x6 


10.25-20 14 x2534-3025x3427-2218x 
2132x2116x2733-2823 x4348 x6 


11.39-3430x2838-3223x3432x1 


12.38-3329x3832x4321x2335-3025x 
3440x7 


1327-2218x2732x2116x2733 -2823 x 
3440x7 


14.32-2823 x3440x913x427 -21 16x27 
31x2 


15.34-2923x3237x 104x 1531 x4 


16.37-3126x3733-2823x3248-4237x 
3934x4325x3443-3934x4348 x9 


Juego posicional 


Espacio y bloqueos 


1) TrasI17 -2236-31?714- 19125 x23 12 - 

1723 x2113-1927x 18 16 x 47 las Negras escapan. 
Asi, las Blancas deben jugar 26 — 21! 22 

xX3136x27 y las Negras quedan sin movimientos 
buenos; despuĉ€s de 5 — 10 las Blancas simplemente 
esperan un movimiento con 43 —38 B-r. 
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2)36-31! Y las piezas «6, 16, 17, 21, 

22, 265 no pueden jugar mas. Importante 

es que Las Negras ya no pueden llevar una 

pieza al «125 (para amenazr 21 — 27). 

Juego entre T. Goedemoed y M. Nas: 

45.36-319-1346.42-38 13 - 1947.34 —29 

6-1148.50-454-949.45 —409 — 13 50.40 

-3521-2751.32x1211-1752.12 x21 16x 

36 53.28 x 17 26-31 54.37 x 2636 -41 55.17 
1141-4656.11-713-1857.7 —2 y las 

Negras se retiran. 














3A) 37 — 32 (bloqueando las piezas «6, 11, 17, 21) 
B) 21 — 27133 — 29 (las Blancas quedan sin movimientos 
buenos) 27-3237x2817-2126x 1711x24. 


4) Lo mejor es 23 — 29 (D). 

A) 17-21731-2622x3116x36B-l 
B)22-2816-1128x2611x1319x830x 
28 Brl 

C) 24 -2930-24 19x3035 x33 

D) 23 —29 es la mejor defensa. Tras 39 — 33 las 
Negras cambian 18 — 23 27 x 18 23 x 12, con mala 
mala posicion pero aun puede luchar. 

E) 7— 12 no es mejor porque tras 50 — 44 23 — 

29 39 — 33 las Negras no pueden cambiar y deben 
dar una pieza. 


5) 

















6)47—41 es mejor. Tras el cambio 25 x 34 40 
x2015 x 24 (614 x 25) las Blancas tienen 
suficiente espacio en el ala derecha. Tras 

40 — 347, las Blancas estan bloqueadas en su ala 
derecha. Pierden su espacio en este extremo, 

lo cual es muy malo. 


7)38-33 


8) Las Blancas amenazan con esta combinacion: 26 
-2117x2634-3035 x 2433 — 29 24 x 33 39x 10. 
Si las Negras juegan 13 — 19 6 14 — 19, el disparo 

va al «6». Las Negras no pueden jugar 22 — 28 

33 x22 17 x28 debidoa27-21 16x2731x33 Bel. 


Porque perder una pieza (sin compensacion) 
es una pĉrdida al mas alto nivel. Las Negras 
se retiran. 


Cuadros estratiejcos — 


1.30-24 (6- 11 topa con 32 — 28 B--) 


2.33 — 29! preparando 30 — 24 19 x 30 35 x 24. 
Un inmediato 30 — 24 x 24 topa con 13 — 19 x 
19 = La pieza «405 sigue en su lugar. Despuĉs 
de haber ido al «24», las Blancas pueden 
defender su punta de lanza. 


3.37 31. Las Blancas deben ir al «27». 

Ante otros movimientos, las Negras pueden 
jugar 17 —21 y las Blancas ya no pueden jugar 
en su ala izquierda. (37 — 31 topa con 21 —27x 
21 x 27 gandndose la pieza 28) 


4.32-2823 x3237 x 28. Las Blancas estan 
en un Bloqueo cadena. Deben deshacerse de la 
pieza «235. Por tanto, cambian ytoman el 
cuadro central «28». 


5.15-20!(44-3923 —2839-3428 33 N-) 





6.38 — 33! Por ejemplo 30-35 33-29 13-19 
50-4419-2328x 1912-1719-1318x9 
32-28 W1r 


Construyendo... 
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-aperuro doe preco — 


1.10.37-31 26 x 28 11.33 x 2221 x 32 12.22 - 
1712 x 21 13.229-24 19x30 14.35 x 2420 x 29 
15.34 x 1 B-r. 


2.7.22- 17121 x I2 (11 x 2228 x 26 Wl) 8.28 
-2218x279.32x21 16x27 10.33 —2924 x 
33 11.38 x 16 B11 


3.8.33 — 29 26 x 289.30 —24 19 x30(9...23 x 
34 10.39 x 30 20 x 29 11.38 — 33 etc.) 10.35 x 24 


23 x 34 11.39 x 30 20 x 29 12.38 — 33 ad lib. 
1343 x 1 


4.3.337-3123-294.34x23 17-22 5.271 x 18 
13 x 33 6.38 x 20 (captura mayor) 19 x 26 N12 


5..24-296.33 x2413-187.24x229-13 
(614-20) 8.228 x 1917x289.32 x 2321 x25 
Nel 


Ejercicios extra 
1.38-3227x2934x5 
2.25-2014x2538-3227x2934x5 


3.35-3024x3525-2014x2538-3227x 
2934x1 


4.25-2014x2537-3136x2738-3327x 


29 34 x 1 (los primeros dos mov. pueden cambiarse) 


5.25-2014x2527-2116x2934x3 
6.25-2014x2527-2218x2934x5 
7.21-1712x2147-4136x2934x5 
8.29-23 18x3839-3338 x2934x5 
9.28-23 19x3938-3339x2832x1 
10.28-2217x3938-3339x2832x5 


11.25-2014x2528-2217x3938-3339x 
2832xX5 


12.34-2923 x3428-23 19x3938-3339x 
2832xX5 


13.34-2923 x3428-2217x3938-3339x 
2832x5 


14.28-2217x2835-3024x3338x2015x 
2432x5 


15.35-3024x3525-2014x2527-2126x 
1728-2217x2832x1 


16.30-2419x2838-3223x3432x1 


17229 -23 18 x 2944 -40 (29-34 40 x 29 13 — 
1829-23 18x2935-3024x3533 x4) Br 


185 A)28-2217x2832x3 
B)24-3035 x24 19x 50619 x 48) 


C) 28-22 
D) 34-30 
E) tenedores 
F 18-22 


Composiciones 


1.P. Lauwen 1.21-17 27x49 2.17x30 
25x34 3.50-44 49x40 4.35x44 


2. M. Nicolas 1.32-27 21x43 2.33-28 
36x38 3.28x48 


3. MJ. Kuipers 1.31-26 28x48 2.21-16 
48x25 3.16x9 25x3 4.22-17 3x21 
5.26x17 


4. P. Jongeneelen 1.34-30 36x29 2.39-34 
35x15 3.34x14 


5. K.v.d. Weg1.43-38 37x48 2.47-42 
48x37 3.38-32 27x38 4.49-43 38x40 
5.45x41 


6. A. Poirier 1.38-32 25x23 2.28x37 
21x38 3.31=32 38x21 4,.41-=37 


7.S. Klomp 1.32-27 36x47 2.27-22 
41233 3.22x13 33x9 4.30-24 29x20 
5.25x3 


8.R. Eland 1.37-31 26x37 2.47-42 
37x48 3.29-23 48x13 4.23x3 13x31 
93x37 


9. J.H. Scheijen 1.32-28 38x49 2.28-22 
17x19 3.40-35 49x21 4.35xll 6x17 
5.16x27 


10. M. Nicolas 1.28-22 36x47 2.29-23 
47x17 3.23x21 11-16 4.21-17 


11. G. v.d. Linde 1.50-44 40x49 2.38-33 
49x23 3.33x11 6x17 4.41-37 23x41 
5.46x37 


12. J.P. Garacio 1.27-21 28x37 2.47-41 
26x28 3.41x1l 


13. A. v.d. Velzen 1.16-11 25x43 2.11x13 
18x9 3.42-38 43x32 4.31-27 22x31 
5.26x19 


14. A. Berends 1.32-27 36x47 2.18-12 
17x8 3.38-33 47x21 4.33x11l 16x7 
5.26x17 


15.J.]. vn Tol1.47-41 37x46 2.50-45 
46x23 3.29-24 23x40 4.24x2 25x34 
5.2-30 34x25 6.45x34 


16. J.H. Scheijen 1.50-44 40x49 2.29-23 
49x47 3.23x25 47x20 4.25x14 


17. J. Vermaas 1.34-30 38x20 2.30-25 
21x32 3.25x21 16x27 4.42-37 32x41 
5.36x47 


18. H. v.d. Kamp 1.38-33 28x19 2.29-23 
36x38 3.23x43 


19. G. v.d. Linde 1.37-32 28x46 2.26x37 
46x49 3.50-44 49x40 4.45x3 35-40 
93517 40545 6::17=50 


20. J. Gamen 1.28-22 17x28 2.49-44 
40x49 3.27-22 49x36 4.22x4 36x13 
5.4x6 


21. C.A. Hiemen 1.36-31 26x28 2.33x22 
35x33 3.21-16 17x28 4.16x38 


22. G.A. Cremer 1.26-21 17x37 2.28x30 
37x39 3.40-34 35x24 4.34x43 


23.T. v. Prooijen 1.36-31 35x33 2.38x29 
27x47 3.31-26 47x24 4.26x30 


24. W.G.de Boer1.31-27 29x47 2.27x29 
47x15 3.39-33 15x31 4.36x27 


25. W. Ketler1.50-44 40x49 2.29-24 
49x32 3.19-14 32x37 4.14x41 


26. K. de Boer 1.34-30 25x34 2.24-20 
15x24 3.28-23 18x29 4.32-27 21x32 
5.42-38 32x43 6.48x8 2x13 7.45x23 





21.T. van Prooijen 1.18-13 36x47 2.28- 
23 47x9 3.23x1 


28. D. Riupassa 1.39-34 30x48 2.32-28 
48x17 3.22x2 23x32 4.2x8 3x12 5.49- 
43 12-18 6.43-38 


29. G. v.d. Linde 1.32-28 37x46 2.48-43 
46x23 3.33-29 24x33 4.35x24 19x30 
5.43-39 34x43 6.49x9 3x14 7.25x34 
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30. D. v.d. Berg 1.38-33 24x44 2.33x24 
44x22 3.41-36 19x30 4.36x20 15x24 
5.25x34 


31.T. de Reus 1.32-27 36x47 2.27-22 
471x33 3.28x30 17x28 4.49-44 40x38 
5.30-24 19x30 6.25x43 


32. G. v.d. Linde 1.38-33 29x40 2.50-44 
23x41 3.44x11l 6x17 4.46x37 


33. P. van Dijk1.32-28 23x21 2.26x8 
39x48 3.30-25 48x30 4.25x12 30x2 
5.12-7 2x11 6.16x7 


34. L. de Rooij 
1.42-37 36x47 2.28-22 47x15 3.22x24 
15x31 4.21-17 12x21 5.16x36 


35.D. de Ruiterr1.16-11 29x27 2.11x2 
22x33 3.35-30 24x44 4.2x40 44x35 
5.49-44 


36. V.Bulat1.34-29 36x47 2.38-33 
47x38 3.33x2 38x24 4.2x30 25x43 
5.45-40 35x44 6.50x48 20-24 7.48-43 
24-29 8.43-39 


37.T. van Prooijen 1.37-31 36x49 2.40- 
34 49x19 3.34x23 15-20 4.33-29 


38.B. Sjkitkin1.16-11 29x47 2.11x2 
47x20 3.50-44 40x49 4.2-16 49x21 
5.16x10 15x4 6.25x14 


39, S. Klomp 1.29-24 33x42 2.47x38 
36x47 3.24-20 47x49 4.20x27 49x21 
5.26x8 


40. C.Balmes 1.29-24 20x38 2.39-33 
38x29 3.47-42 36x38 4.50-45 22x33 
5.45x43 





